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INTISARI

Teknologi peran penting pada kehidupan masa kini. banyak bermuculan platform
layanan web service untuk menunjang kehidupan masnusia. Salah satu adalah
autodesk forge. Autodesk forge merupakan platform web service Application
Programming Interface (API) yang memungkinkan untuk mengintegrasikan
produk-produk dari Autodesk. Terdapat beberapa macam service yang diberikan
oleh autodesk forge. Salah satunya adalah Autodesk Viewer.

Autodesk viewer memungkinkan untuk memvisualisasikan desain 2D dan
3D di dalam web browser. Autodesk viewer juga dapat diakses berbagai perangkat
atau berbagai sistem operasi. Dengan kemudahan yang diberikan Autodesk Forge,
pengguna (site visitor) dapat memantau objek yang divisualisasikan secara 3D baik
dimanapun dan kapanpun selama terhubung pada jaringan internet.

Pada penelitian ini menggunakan aplikasi mobile sebagai media visualisasi
data 3D Model dikarenakan sangat cocok untuk industri minyak dan gas yang
membutuhkan aksesibilitas. Kemudian pengujian dilakukan dengan cara mencoba
aplikasi mobile untuk memvisualisasikan objek secara 3D Model pada Lokasi yang
dinilai jauh dari pusat kota. Dari hasil didapatkan rata-rata waktu muat (loading
time) untuk mengakses aplikasinya adalah 2.06 seconds. Sehingga aplikasi ini layak
diimplementasikan pada industri minyak dan gas.

Kata Kunci: Autodesk Forge, Web Service, Visualisasi Data
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ABSTRACT

Technology plays an important role in today's life. Many emerging web service
service platforms to support human life. One is Autodesk Forge. Autodesk forge is
a web service platform Application Programming Interface (API) that allows to
integrate products from Autodesk. There are several kinds of services provided by
Autodesk Forge. One of them is Autodesk Viewer. Autodesk viewer makes it
possible to visualize 2D and 3D designs in a web browser.

Autodesk viewer can also be accessed by various devices or operating
systems. With the convenience provided by Autodesk Forge, users (site visitors)
can monitor objects visualized in 3D anywhere and anytime as long as they are
connected to the internet network.

In this study, using a mobile application as a media for visualizing 3D model
data because it is very suitable for the oil and gas industry that requires accessibility.
Then testing is done by trying a mobile application to visualize objects in 3D
models at locations that are considered far from the city center. From the results,
the average loading time to access the application is 2.06 seconds. So this
application is feasible to be implemented in the oil and gas industry.

Keyword: Autodesk Forge, Web Service, Data Visualization
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