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1.1 Latar Belakang

pesat. semua orang berlomba-
i ntuk bekerja agar
keuntungan dari perputaran roda hisnis tersebut

ngalami stres lebih tinggi dibandingkan orang yang bekerja tidak berad:

kecepatan reaksi dan kecg pemainnys. Dalam penulisan skripsi kali
ini akan dibahas pembuatan video game 3D menggunakan Unity3D.

Video game yang dibert nama Honey Mars ini bercerita tentang terjadinya
peperangan antar galaksi dimana ras Valloya yang merupakan ras pengembara
diserang oleh ras Xuffocae, ras bermata biru, yang terobsesi untuk menaklukkan

seluruh ras antariksa. Ras Valloya adalah ras yang tangguh. Walaupun tidak
|



memiliki armada perang yang besar, namun pengalaman mengembara mereka
membuat mereka mampu mengenali berbagai macam medan dan cara untuk
bertahan di medan tersebut. Lain halnva dengan Xuffocae. ras ini memiliki
armada perang yang besar dan memiliki tingkat peradaban yang maju. Selain
memiliki armada tempur yang besa scae juga memili armada tempur
gabungan yang besssal dai ras s yang sudsh mereka taklukkan. Armada tempur

Il M -1-::

: menuju ke
mit pesawat transportasi
fia, prajurit yang berada

di dalam kokpit ARM-T6"#u memberikan instruksi kepada SAE45 untuk

mendarat di Planet Mars. Disana mereka akan mencari perlindungan dari serangan

susulan yang mungkin saja dilakukan sembari melakukan perbaikan mesin
pesawat vang rusak akibat serangan mendadak tersebut.



Seteloh berada di sekitar Planet Mars, mereka segera melakukan prosedur
pendaratan. SAE-45 akan mendarat terlebih dahulu, sementara ARM-16 akan
terbang berputar melakukan pengamanan disekitar area pendaratan. Setelah SAE-
45 berhasil mendarat, giliran ARM-16 melakukan pendaratan. Namun naas,

belum sempat mendarat. pesawat cemudikan oleh Codis tersebut

Karakter secara otomatis-akan
akan semakin tinggi. Pemain bertugas untuk menggerakkan karakter dengan cara

menekan tombol yang fungsinya adalah melompat untuk menghindari nintangan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dari uraian di atas maka  pokok
permasalahannya adalah Bagaimana membuat game ‘Honey Mars’ menggunakan
Unity3D.

Tujuan dari penelitian ini adalah:

l. Untuk membuat video game yang bisa digunakan sebagai sarana hiburan

bagi penggrunanyn.



2. Sebagai syarat kelulusan program Strata | Jurusan Sistem Informasi
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “STMIK
Amikom" Yogyakarta,

3. Sebagai wahana untuk menerapkan dan mengembangkan ilmu yang sudah
didapat dan dimiliki,

siswa lain yang sedang
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