BAB1
PENDAHULUAN
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Iphone Plast Ses perusahaan swasta yang
bergerak pada dunia elektronik. Dalam proses promosi pada Iphone Plast Service Jogja
masih menggunakan cara konvensional yaitu dengan menggunakan banner dan brosur
dan promos] masih menggunakan poster yang di upload di social media. Dari
permasalahan tersebut maka penulis mengusulkan untuk adanya pembuatin media
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promosi video iklan dengan menggabungkan teknik 8-Rofl, Live Shoot dan Motion
Graphic.

Visualisasi informasi dengan bentuk video iklan akan mampu menyampaikan informasi
tentang Iphone Plast Service Jogja secara jelas dan ilustrasi motion graphic yang
menjelaskan tempat atau lokasi dengan peta Indonesia, lokasi strategis Iphone Plast

Jogja yang ada di daerah strategis dari keramaian kota.

Batasan Masalah

Beberapa Batasan masalah yang dipunakan peneliti agar tidak menyimpang
sebagai berikut :

|. Penelitian dilakukan di Iphone Plast Service Jogja



2. Video félan Iphone Plast Jogja digunakan untuk media promosi atau hal lain yang
berhubungan dengan Iphone Plast Service Jogja.
3. Video fklan akan di uji tentang matern yang disampaikan, animasi motion graphic
dan kelayakan visual.
4. Proses pembuatan video fkdan berisikan tentang lokasi, ilustrasi pemesanan dan
footage ketika sedang memperbaiki handphone tersebut.

clanggan yang datang pada Iphone

3. Membantu lphone Plast mening as promosi dan informasi
Manfaat Penelitian

Dalam penelitian pasti ada sebuah manfaat yang ada. baik dari peneliti maupun

pihak-pihak terkait. Berikut beberapa manfaat vang diperobeh:



1.5.1 Bagi Penulls
Dari penelitian ini penulis akan menambah wawasan dan sebagai syarat
kelulusan Pendidikan S1 pada Universitas Amikom Yogyakarta Jurusan Sistem
Informasi.

1.5.2 Bagl Iphone Plast Service Jogja

Membantu  Iphone Plast Service. Jogja dalam mempromosikan dan

mempresentasikan visiii isi, e ) nan, fasilitas dan lainnya kepada

data-data yang dibutuhkan oleh penulis.

3. Metode Studi Pustaka



Metode studi Pustaka dilakukan dengan membaca buku maupun mencari data
melalui internet dari sumber yang terpercaya dan valid untuk mendapatkan pedoman

atau bahan tambahan

L.o.2 Metode Analisis

1. Analisis SWOT

Analisis SWOT merupakan salah tode untuk menggambarkan kondisi

1.6.3

kst vang didalamnya

3. Pasca Produksi

Lo.4 Metode Evaluasi
Pada tahap evaluasi menggunakan metode pengujian dan pembahasan teknik b-
roll, live shoot dan mation graphic yang dapat diterapkan pada video klan Iphone Plast
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Service Jogja sehingga visualisasi informasi dapat dengan mudah dimengerti dan
dipahami oleh audiens.
1.7 Sistematika Penulisan
Pada bagian ini dituliskan wrut-urstan dan sistematika penulisan yang

dilakukan. Berikan ringkasan mengenai isi masing-masing bab.

ang akan dibahas, yang

Bab ini menjelaskan tentang hasil dan pengujian video iklan Iphone Plast

Service Jogja dengan teknik b-roll, live shoot dan motion graphic serta pembahasannya.
BAB V PENUTLUF

Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan, saran dan daftar Pustaka
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