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PENDAHULUAN
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oleh penulis dilengkapt dengan Fasilitas input data yang berguna untuk
diharapkan aplikasi ini dopat digunokan dalam jangka waktu vang lama.



Teknik penyajian informasi yang didukung dengan bentuk tampilan yang
interaktif dan mudah sehingga dapat menarik perhatian para user (mahasiswa)
ataupun menggunakan informasi yang disajikan. Berdasarkan dari uraian
distas maka penulis sebagai mahasiswa tingkat okhir Sekolah Tinggi

Bagaimana mengimplementasikan aplikasi fsefiware) vang telah di buat
sehingga dapat mempermudah dalam proses penyampaian informasi
pelatihan kepada mahasiswa — mahasiswi di TOEFL pada STISIP
KEBANGSAAN Masohi?



1.3 Batasan Masalah

Mengingat luasnys permasalahan dalam pembuatan aplikasi ini maka
batasan dalam tugas akhir ini adalah :

* EXAMINATION : Serangkaian materi yang diujikan kepada user
{mahasiswa) yang terdiri dari Listening, Stucture and Written, dan

Reading.



»= REVIEW : Pembahasan dari jawaban — jawaban yang salah
dikerjakan oleh wrer{mahasiswa) pada bagian  (section)
Examination diatas.

= PROGRESSION : Grafik hasil tes pada bagian Examination yang

jenjang sirata | (saim) pada Sekolsh Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

2) Merancang dan membuat suatu desain dan implementasi dari
aplikasi (safiware) simulasi pelatihan TOEFL, sehingga dapat
dijedikan acusn dalam proses pembelajaran pada STISIP



KEBANGSAAN Masohi tersebut. Maupun lembaga - lembaga
pendidikan lain vang ingin menggunakan aplikasi ini untuk
proses pelatihiun tersebut.

3) Menerapkan ilmu yang telah didspat selama perkuliahan di
STMIK “AMIKOM”¥ogyakarta maupun yang dipelajan

dalam tahun gjaran sebelumnya.
3) Bagi Akademik
Diharapkan dapat dimanfaatken sebagai bahan evaluasi



1.6 Metode Penclitian
Metode - metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah :

salah satu scuan dalam pelaksanaan dan penyusunan laporan.



2. Analisis Data
Langkah - 1 i
| angkah yang dilakukan pada tahap analisis data adalah :
a. ldentify (mengidentifikasi masalah) |
Mengidentifikosi
(mengenal) masalohmerupakan
langkah

| -Semu: yang didapat dari  penelitian perlu
wser (mahasiswa) dapat memeriksa kebenaran data yang telah
i

diperoleh.



3. Perancangan Sistem
Proses perancangan sistem dibagi menjadi 4 (empat) tahapan, vaitu :

a. Perancangan output

database yaitu, menentukan kebutuhan file database untuk sistem
yang akan dibuat dan menentukan parameter dari database itu
sendiri,



e. Penulisan program (Pengeodingan program)
Penulisan program harus sesuai dengan desain database dan

disain proses serta input output sistem yang telah ditentukan
sebelumnya. Sehingga sistem yang dihasilkan (diboat) sesuai
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1.7 Sistematika pennlisan
Sistematika penulisan pada tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
BABT: PENDAHULUAN

Pada bab ini akan membahas mengenai masalsh secars umum,

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
pembahasan implementasi sistem aplikasi test TOEFL ini.



1

BAB V : PENUTUP

Bab im akan bensi kesimpulan — kesimpulan, serta saran - saran
terhadap Tugas akhir ini secara keseluruhan, baik untuk tahap analisa,
perancangan, penerapan / implementasi maupun tahapan evaluasi.
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