BABYV
PENUTUP

51 Keslmpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dalam penggunaan teknik

ratoscope dan imbhesween dalam pem pimasi 2 dimensi bermain basket

nantinya akan tersedia 24 gambar dalam durasi | detik video. Sementara
teknik imbetween menggunakan aturan |2fps, 24fps hingga 30fps yang mana
konsep inbetween ini bisa  digabungkan dengan refoscope  untuk
menghasilkan gerakan animasi yang halus.
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4. Alasan menggabungkan 2 teknik ini jalah karena dapat di pelajari serta di
pahami dengan mudah oleh para pemula yang ingin belajar animasi. Selain

itu peralatan komputer yang digunakan pun tidak banyak apalagi mahal.

5. Pada uji kuisioner video animasi 2 dimensi penulis telah berhasil membuat

animasi menggunakan teknik Rotoscope dan fnbefween dengan gerakan

secara imajinatif b
beberapa frame yang tertutup. Hal ini dapat menyebabkan hasil gambar

rotoscope kurang bagus apabila animator tidak pandai menggambar maupun
berimajinasi.



2. Pastikan juga resolusi video yang akan di rotoscope memiliki resolusi tingg
agar memudahkan menggambar frame by frame bagian seperti lengan, kaki,
maupun kepala secara jelas dan hasilnya pun bagus.

1. Buatlah beberapa color paleite untuk membuat warna yang sama pada tiap

Sframe animasi agar supaya warna yang digunakan tetap konsisten sama dan
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