plikasi per yang dapat memudahkan seorang Karyawan untuk

gera diubah agar dapat mempermudah karyswan ssab bekerja.
consumen agar selalu merasa puas saat

berbelana.

Ki & .‘ D

dapat kita temukan baik di pusat kota maupun di pinggiran kota sekalipun. Ini

nyak sekali butik wanita yang

membuat persaingan antar toko semakin ketat untuk menarik minal pelanggan.
Oleh karena it dibutubkan strategi khusus ager penjualan dapat meningkat di
setinp bulannya.



el

Seperti vang dikemukakan di atas untuk memenangkan persaingan dalam
menarik minat konsumen dibutuhkan adanya pelayanan dan manajemen yang baik
dari perusahaan itu sendini. Karyawan dituntut agar bisa menark minat konsumen
agar konsumen tersebut berminat untuk membeli barang di Galuh Butik.

n, pemilik Galuh Butik harus
periode yang sudah ditentukan.

bil judul “Analisis dan
Perancangan Aplikasi Pon d Karvawan di Galuh
Burik Yogvakarta Berbasis Java". i.w. y 'I-= aplikasi penjualan ini penulis

berharap aplikasi ini bisa berjalan secara efektif dan efisien.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas dan hasil pengamatan langsung
di Galuh Butik maka dapat disimpulkan bahwa sistem pengolahan data pada butik
tersebut masih dilakukan secara manual dan belum terkomputerisasi. Oleh karena

supplier. data pelanggan, data jenis produk. tronsaksi penjualan, dan

performa karyawan.

4. Sistem aplikasi penjualan ini  dibangun menggunakan bahasa
pemrograman JAVA yang dibuat menggunakan NETBEANS 7.0,

5. Menggunakan MySQL dalam pembuatan database



6. Pengguna dari sistem aplikasi penjualan ini adalah admin dan karyawan di
bagian kasir.

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut

c. Untuk wmengetshui  sejauh mana  kemampuon penulis  dalam
menerapkan teori vang telah didapat semasa kuliah.



2. Bagi Galuh Butik

a. Galuh Butik dapat mengimplementasikan hasil karya mahasiswa untuk
performa karyawan dengan mudah disetiap periode yang diinginkan.

Toal-tool yang digunakan :

|. NetBeans : untuk pembuatan program aplikasi penjualan berbasis
java

2. PhpMyAdmin dan MySQL : untuk penyimpanan database

3. iReport : untuk membuat laporan



c. Implementasi dan pemeliharaan sistem
Mengimplementasikan sistem aplikasi penjualan vang telah dirancang
kedalam kode program.

metode ini penulis malakukan tanya jawab dengan pemilik toko untuk
mengetahui masalah yang perlu diperbatki, sehingga memperoleh data
untuk kebutuhon sistem yeng akan dibuat.



3. Dokumentasi

mempelajari data-data mengenai hal-hal berupa catatan. transkip, data

bagian imi juga terdapat tinjavan umum Butik yang



Bab 111 : Analisis Dan Perancangan
Pada Bab ini penulis menjelaskan sekaligus memaparkan
desain, alur sistem, dan konsep sistem yang skan dibuat
seperti rancangan pembuatan Use Case Diagram, Activity

Diagram, Sequen oram, Class Disgram, rancangan
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