PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

dikan Provinsi ke-34 pada-tahun 2012) yang
dari masing — masing dacrah di indonesia, khususnya disini
ing tari dari salah saty daerah vang terdapat di indonesia, yaitu seni
ari yang berasal dari Provinsi Jawa Tengah. Juwa Tengs

Tengah terlemk diantara beberapa saitu diantaranya adalah Provinsi
o RO RV TP ME s o EAUATRE Bag Tirmur. Jaws Tengah
adat istiadat dan juga tari. Namun seiring dengan perkembangan zaman banyak
orang yang terkadang melupakan akan semua itu, banyak orang daerah yang
tidak tau akan kebudaynan dari daerahnya sendiri.

Memiliki berbagai seni.



Hingga saat ini media pembelajaran yang efektif dan menarik mengenai
seni dan budava Indonesia dapat dikatakan sangatlah kurang. Mungkin
kebanyakan orang mendapatkan pengetahvan itu semua dari musium seni,
acara televisi dan juga ensiklopedia. Topi tidak jarang jugs orang malas untuk

datang ke museum itu sendiri, dengan-berbagai alasan. Dan tidak jarang juga

Melihat dari uraian diatns. Demi menanamban rasa nasionalisme sertn
menanamkan rosa cinta terhadap tanah air serta cinta terhadap kebuduyaan
bangsa sendiri. maka dari itu perlu media pembelajaran yang cukup menarik.



Terutama pendidikan untuk anak usia dini. Demi menanamkan rasa
nasionalisme mereka dan juga memperkenalkan pada mereka mengenai adat
dan budaya yang terdapat di Indonesia. Sehingga meraka dapat tau tentang seni
budaya yang terdspat di indonesia. Dari sinilah inspirasi penulis untuk
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budaya dan seni di indonesia.dan juga dengan menggunakan metode buku serta

lewat museum dirasa kurang optimal.

Maka penulis mengangkat permasalahan vaitu bagaimana merancang
aplikasi pembelajaran berbasis multimedia yang interaktif dan di fokuskan



terhadap pengenalan seni tari dari Jawa Tengah sebagai pengenalan dasar bagi
anak — anak dan menumbuhkan semangat belajar bagi anak — anak.

L4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelition perancangan aplikasi in yaitu :

1. Menghasilkan software/ aplikasi Game interaktif



2, Agar aplikasi ini dupat di terapkan atsu dipergunakan sebagai sarana
pengenalan tentang tan dari Jowa Tengah yang praktis baik digunakan
dengan atau tanpa pengajar ataupun pendamping,

3. Sebagai salah satu syarat utama untuk menentukan kelulusan dalam

memperoleh gelar S1.

Lo Metode Pengumpulan Data
Untuk memenuhi kebutuhan yang diperukan serta guna memperlancar
dalam penyusunan dan penulisan tugas akhir ini. maka diperlukan metode -



1. Metode Studi Pustaka
Yaitu mengumpulkan informasi atau data dari buku - buku yang

terkait dengan tema yang penulis ambil.

Penelitian. Metodelogi Penelitian serta Sistematika Penulisan.



BABII

LANDASAN TEORI

Bab ini berisikan tentang dasar — dasar teori dari berbagai sumber

yang berguna untuk di jadikan sebagai bahan acuan atau landasan

B i i St hosmpiian: = Sestiopebm ks
pembahasan bab — bab sebelumnya, dan saran — saran yang coba



sempumakan atau di buat kembali di masa depan oleh puhak lain
maupun oleh penulis sendiri.
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