BAB 1

PENDAHULUAN

derhunn dengan fitue-fitur

lenghkap. Dalam game ini jugs terdapat musub dengan pergerakan

sederhana sebagai lowan karnkter utama.



Cretmte yang akan dibuat disini adalah Game Invasion Aliens, sepeni
namanya tujuan dalam permainan ini yaitu mempertahankan kapal induk
dari secangan Alien — alien yang ingin menyerang kapal induk dengan cara
menentbaki alien tersebut.

Rumusan Masalah

|- Untuk menghasillan game fnvasion Alfens yang menghibur para pemainmya,
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perangkal lunak vang akan di
digunakan untuk
. pembuatan game fnvasion



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi perencanaan rancangan gume fmvasion Aliens yang okan
dibuat penulis.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini memberikan penj proses pembuatan pada perancangan
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