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INTISARI 

 

SMA (Sekolah Menengah Atas) Merupakan jenjang pendidikan menengah 
pada pendidikan formal di Indonesia setelah lulus Sekolah Menengah Pertama 
(atau sederajat). Pada umumnya, untuk dapat menempuh pendidikan di SMA 
diperlukan biaya yang digunakan untuk keperluan administrasi sekolah terkait 
atau biasa disebut dengan SPP (Sumbangan Pembinaan Pendidikan). Sebagian 
besar sekolah-sekolah (khususnya Sekolah Menengah Atas) yang berada di 
Indonesia sistem pembayaran SPPnya masih menggunakan sistem manual yang 
dikerjakan oleh petugas tiap-tiap sekolah. Hal tersebut tidak menutup 
kemungkinan adanya kesalahan dalam tata kelola administrasi sekolah yang 
disebabkan oleh kesalahan manusia. 
 Dari kasus tersebut diatas, dapat disimpulkan bahwa perlu adanya 
pengembangan sistem yang awalnya menggunakan sistem manual menjadi sistem 
otomatis (komputerisasi) untuk mengurangi kesalahan yang disebabkan oleh 
kesalahan manusia dan untuk mempermudah dalam tata kelola administrasi yang 
nantinya akan mempermudah dalam laporan berjangka yang dilakukan oleh 
petugas administrasi sekolah. Dalam prosesnya, metode penelitian yang dipakai 
adalah menggunakan metode penelitian survey berdasarkan data yang diambil dari 
objek yang sudah ditentukan. Pendekatan dalam penelitian adalah pendekatan 
kuantitatif, sedangkan jenis penelitiannya adalah penelitian survey. 

Dalam implementasinya, Otomatisasi (Komputerisasi) Sistem Pembayaran 
SPP yang digunakan adalah suatu aplikasi yang akan memudahkan petugas dalam 
mengelola administrasi pembayaran. Sistem akan merekam setiap input data yang 
dilakukan oleh petugas administrasi berupa catatan pembayaran dari tiap siswa 
dan disimpan dalam server. kemudian data masukan yang disimpan dalam server 
nantinya akan digunakan sebagai laporan dalam jangka waktu tertentu. Sistem 
akan menampilkan  semua data siswa yang sudah/belum melakukan pembayaran 
berdasarkan dari input data yang sudah dilakukan oleh petugas. Selain itu, sistem 
akan mempermudah dan mempercepat proses pembayaran tatap muka yang 
dilakukan oleh siswa dan petugas administrasi ketika proses pembayaran SPP 
berlangsung dimana nanti siswa akan mendapat sebuah kartu pembayaran SPP 
yang nantinya akan digunakan untuk melakukan cetak hasil pembayaran. 

Kata Kunci : Aplikasi Pembayaran, Sistem Informasi pembayaran, Java, Sistem 
Pembayaran SPP 
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ABSTRACT 
 
 

SMA (Senior High School) is a middle level of formal education in 
Indonesia after graduating from junior high school (or equivalent). In general, to 
be able to study in high school required fees for administering school-related or 
commonly referred to as SPP (sumbangan Pembinaan Pendidikan). Most of the 
schools (especially Senior high school) in Indonesia, the SPP payment systems 
are still using manual system which is done by the officers of each school. It does 
not rule out the possibility of an error in the administration of school governance 
caused by human error. 

From the above cases, it can be concluded that it is necessary for the 
development of a system that uses a manual system to an automated system 
(computerized) to reduce human error and to simplify the administration of 
governance which will facilitate the futures report conducted by the 
administrative officer school. In the process, the research method used was a 
survey research method based on data taken from the specified object. Research 
approach is a quantitative approach, while the type of research is survey 
research. 

In the implementation, Computerized Fee Payment System will be used is 
an application that will allow officers in administering the payments. The system 
will record any data input by administration officer such as payment records of 
each student which will be stored in the server. Afterward, the input data stored in 
the server will be used as a report within a specified period. The system will 
display all data of students who have / have not paid based on the input data that 
has been carried out by the officer. In addition, the system will simplify and speed 
up the process of face-to-face payments made by the students and the 
administration officer when the tuition payment process takes place where later 
the student will receive a tuition payment card that will be used to print the results 
of the payment. 
 
Keywords : payment application, payment information system, java, spp payment 
system 
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