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INTISARI 

 

Dalam penulisan ilmiah ini, penulis membuat CD Interaktif Mengenai Metamorfosis 

Pada Hewan Dengan Menggunakan Macromedia Director MX. CD Interaktif ini dibuat 

dengan tujuan memudahkan anak-anak dalam memahami proses metamorfosis pada hewan. 

CD Interaktif ini merupakan alternatif metode belajar yang baru karena pada CD Interaktif 

ini dipenuhi dengan animasi, gambar, teks dan suara. 

Sehingga anak-anak tidak bosan dan jenuh dalam belajar mengenai metamorfosis 

pada hewan.Pembuatan CD Interaktif ini menjadi menarik karena memiliki bentuk yang 

sederhana dan interaktif, sehingga mudah dimengerti. 

CD Interaktif ini membahas mengenai metamorphosis.Dengan meng-klik salah satu 

tombol pilihan dari menu yang ada maka pemakai akan dapat melihat proses metamorfosis. 

 

 Kata Kunci : Aplikasi, Metamorfosis, Macromedia Director MX. 
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ABSTRACT 

 

                In scientific writing, the author makes about Metamorphosis CD Interactive In 

Business Using Macromedia Direcotr MX. Interactive CD was created with the aim of 

helping children understand the process of metamorphosis in animal This interactive CD is 

an alternative method of learning a new one because the Interactive CD is filled with 

animation, images, text and sound.. 

So that children are not bored and tired of learning about metamorphosis in animal. 

Making Interactive CD to be interesting because it has the form of a simple and interactive, 

making it easy to understand. 

Interactive CD is to discuss the metamorphosis, on one of the buttons from the 

menu options are there then the user will be able to see the process of metamorphosis. 

Keywords : Aplications, Metamorphosis, Macromedia Director MX.
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