BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Compasiting merupakan tahapan terakhir dari pembuatan efek visual atau

Visual Effect merupakan proses dimana citra dibuat dan dimanipulasi secara
digital melalui komputer [3]. Visual effect dapat membantu visualisasi gambar yang
tidak bisa dilakukan pada saat produksi video. Visual effect juga dapat digunakan

untuk mendramatisi serta memperkuat adegan pada suatu video. Citra gambar yang



bisa diperkuat menggunakan visual effect antara lain yaitu ledakan, kekuatan super,
dan banvak hal lain vang tidak bisa dilakukan secara live shoot atau jika dilakukan

secara live shoot akan lebih boros dari segi biaya, tenaga, dan waktu.

BOIM (Battle of Indie Multimedia) 2021 menspakan agenda tahunan yang

diselenggarakan oleh Prodi Teknologi Informasi di Universitas Amikom
Yogyakarta sebagai  wadah untuk
i i redia. e cngUSUDE tema “Tirm
; berbeda yaitu
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r yivual maker dalam membus

n para creator film indie melawan monste n cerita
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Fm -.

Penclitian i akan membahas compes penggunaan visual effece

pada video pembukaan akan mencoba mencari tahu
hubungan antara compositing dan penggunaan viswal effect serta daya paham
penonton terhadap cerita vang disampaikan. Ketika compositing dan visual effect
pada video tersebut ditayangkan apakah visual yang ditangkap oleh penonton akan
sama dengan konsep vang diinginkan pada acara tersebut. Dengan demikian

penelitian ini akan dibarapkan dapat mengetahuwi dampak dari compositing dan



vistal effect yang dibuat terhadap daya tangkap penonton terkait cerita yang ingin
disampankan.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan sebelumnya, maka

effect yang digunakan dalam vid
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7. Pengujinya adalah panitin BOIM, pakar multimedia dan masyarakat
L,

8. Pengujian dilakukan dengan menggunakan metode alpha testing dan

skala likert.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Penelitian ini memiliki maksud yaitu menyampaikan maksuad cerita kepada
penonton tenang makna dari acara BOIM 2021.

Serta memiliki tujuan antara lain:

an ilmu yvang didapatkan selama kuliah di
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1.6 Metode Penelitian

Adapun metode-metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah:

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

1. Metode Wawancara



Metode Wawancara adalah sebuah dislog atou tanya jawab yang
dilakukan dua orang atau lebih yaitu pewawancara dan narasumber {Rony

Hamitijo, 1994). Wawancara vang dilakukan pada penelitian ini yaitu

wawancara kepada ketua BOIM 2021 mengenai kebutuhan visual vang ingin

ditampilkan pada video.

Pembuatan video pembukaan acara penganugerahan BOIM 2021 terdapat
beberapa tahap yaitu:

1. Pra Produksi

2. Produksi

3. Pasca Produksi



164 Metode Testing
Testing digunakan untuk menguji kualitas visuwal! effect vang diterapkan
pada video pembukaan acara penganugerahan BOIM 2021. Testing dilakukan

dengan mengpunakan metode alpha testing dan skala likert, vaitu adalah testing
yang dilakukan oleh penulis serta panitid BOIM 2021 .

1.7 Sistem

crupakan pengantar terhadap permasalahan yang:
makeud dan tujuan, manfaat, metode penelitian

digunakan dalam

BARB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menguraikan tentang profil BOIM 2021, analisis video yang dibuat,

analisis kebutuhan dan perancangan video.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini menjelaskan tentang hasil dan pengujian video pembukaan acara
penganugerahan BOIM 2021 serta pembahasannya.

BAB Y PENUTUP

Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan, saran, dan daftar
pustaka.
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