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INTISARI

Seiring dengan berkembangnya teknologi, maka peran informasi dalam
segala aspek semakin meningkat sehingga akses terhadap informasi menjadi
semakin mudah dan cepat, Android adalah suatu sistem operasi baru yang open
source serta berkembang cepat dan banyak digunakan orang diseluruh Indonesia
bahkan dunia. Dengan menggunakan aplikasi yang dilengkapi dengan fasilitas
internet dan gps dalam telepon genggam (mobile) android maka akan
mempermudah kita dalam mengetahui lokasi dan informasi yang ada.

Dalam permasalahan-ini aplikasi yang menggunakan layanan berbasis
lokasi adalah bentuk layanan yang perkembangannya saat ini digunakan sebagai
sarana untuk mempermudah dalam pencarian lokasi serta informasi yang terdapat
pada suatu wilayah tertentu. Sehingga dalam mengikuti perkembangan zaman
pada dunia mobile khususnya pada aplikasi -berbasis lokasi maka aplikasi
pencarian lokasi bank di Yogyakarta merupakan aplikasi yang memberikan fitur
menampilkan lokasi dan informasi bank yang ada di Yogyakarta serta
memberikan fasilitas konversi mata uang untuk mengetahui nilai tukar mata uang
asing yang kita miliki apabila diubah dalam bentuk rupiah, serta juga dapat
memberikan informasi kode-kode bank untuk keperluan transfer antar rekening.

Maka dari itu penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul
“Perancangan Aplikasi Pencarian Lokasi Bank di Yogyakarta Dengan Location
Based Service Untuk Android” Metode penelitian yang digunakan yaitu waterfall.
Implementasi aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Android SDK, Android
Development Tools, MySql, PHP dan IDE Eclipse. Sedangkan bahasa
pemrograman yang digunakan adalah Java dan PHP.

Kata Kunci : Software, Mobile, Location Based Service.
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ABSTRACT

Along with the development of technology, the role of information in all
aspects so that the increasing access to information becomes easier and faster,
Android is a new operating system is open source as well as a fast growing and
widely used by people all over Indonesia and even the world. By using an
application that comes with internet and gps in cell phones (mobile) android it
will be easier for us to know the location and information.

In this problem an application that uses location-based services is a form
of service that its development is currently used as a means to simplify the search
for the location as well as information contained in a particular area. So in the
times on the mobile world in particular on the application of location-based
applications location search bank in Yogyakarta IS an application that and
provide facilities to determine the currency conversion of foreign currency
exchange rates that we have when converted into rupiahs, and can also provide
information codes for the purposes of bank transfers between accounts.

Thus the authors are interested in doing research with the title "Designing
Applications in Yogyakarta Bank Location Search By Location Based Service For
Android" research method used is the waterfall. Implementation of the application
is: built using the Android SDK, Android Development Tools, MySgl, PHP and
Eclipse IDE. While the programming language used is Java and PHP.

Keywords: Software, Mobile, Location Based Service
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