BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

pentain menabrak batu tersebut maka akan kalah.



Game yang akan di buat di sini adalah Game Safe The Citv From Disaster,
dengan labar belakang ceritanya adalah di sebuah kota yang padat penduduknya
tapi banyak vang tidak perduli dengan lingkungan, Mereks membuang sampah-
sampah rumah tangganya sembarangan wvaitu dengan membuzngnya di

|. Game ini terdiri dari 3 level

N Jumym:yﬂlmm



3. Game ini dirancang untuk dimainkan single plaveruntuk anak umur di
bawszh 13 tahun dengan syarat sudsh bisa mengoperasikan minimal
mouse dan keyboard.

4. Perangkat lunak vang digunakan :

» Adobe Flash CS 3

Memperkaya koleksi skripsi di perpustakaan AMIKOM ftentang
perancangan  sebuah zome dan memberikan referensi untuk

2. Bagi Penulis



sebuah game sebagai bekal ketika di luar AMIKOM. Sehingga dapat

membangun bisnis game khususnya game flash.

Implementasi hasil perancangan ke dalam perangkat lunak Adobe
Flash dan pengunaan actionscripe 2.0,

4. Ljicoba



5, Pemeliharaan

1.7 Sistematika Penulisan

Sistemutika penulisan yang akan digunakan adalah sebagai berikut:

BABI PENDAHULUAN

e City From Disaster

Bab ini berisi pembahasan aplikasi game yeng telah dibuat secam
keseluruhan, dari tahap penelitian sampai pemebuatan game, serta hasil
testing dan implementasi dari gome yang telah dibuat.

BABY PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang akan disampaikan penulis.
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