BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Berkembangnya ilmu dan teknologi komputer telah membawa peubahan

pelajaran dalam kurikulum bisa disajikan dengan media komputer. Dalam
pembelajaran perubahan energi bistrik kali ini bisa memanfaatkan Macromedia
Flash ataupun Macromedia Director untuk membuat media pembelajaran berbasis

komputer. Dengan demikian perlu suatu usaha untuk mermncang dan



mengembangkan materi yang telah ada dengan cara memodifikasi sedemikian

rupa agar materi tesrsebut menarik minat belajar siswa.

1.2 Batasan Masalah

3. Untuk menerapkan ilmu yang diperoleh dari bangku Kuliah.
4. Membuat media pembelajsran untuk membantu guru dalam hal

belajar mengajar, dan memotivasi minal belajar siswa serta



I.  Menentukan den mencari materiMateri
Materi vang ditentukan digunakan sebagai acuan dalam perancangan



mapel yang telah ditentukan khususnya di SD N 02 Singamerta
Banjamegam. Dalam metode ini terdapat beberapa cara yaitu :
4. Metode Observosi

Dilakukan sebagai gambaran dan scuan dalam desain program media
pembelajaran Sains 5D 02 Singamerla Banjarmegara.



4. Pembuatan Program
Hasil rancangan program diterjemahkan ke dalam bentuk bahasa

Pemrograman.

5. Pengujian Program

pengumpulan data dan sistematika p

Pada bab ini menguraikan tentang cara kerja aplikasi yang ada
sekarang, analisis sistem dan perancangan aplikasi multimedian.



BABIV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
tahapan produksi sistem, pengujian sistem, serta pemeliharaan
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