BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sekarang ini peranan
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bukn yang hanyn dicetak menggunakan kertas dan kita perlu koneksi untuk
membuka web tersehut, karena pembelajaran berbasis multimedia untuk fotografi
mi tak hanya sekedar teks cara penpgunaan kamera dan teknik pengambilan
gambar, tapi juga dapat disisipkan audio, serfn sedikit animasi sehingga



mielahirkan sebuah visualisasi yang lebih menarik.

Berdasarkan wraian tersebut  distas, maka pemulis ingin - mengangkat
pembahasan tentang pembuatan pembelajaran untuk fotografi pada tugas akhir ini
dengan judul “PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA UNTUK

FOTOGRAFI DENGAN KAMERA NON EOS anD™.

1.2 Kumusan Na
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uatan pembelajaran berbasis multimedia untuk fotografi
Masalah

fign ini diberikan batasan masalah agar lebih
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+ Aplikasi pembelajsran: berhasis fotograf ini berupa
bentuk multimedia interaktif sehagai pembelajaran,

« Software yang digunakan meliputi : Adobe Flash CS 3, Adobe Photoshap
€3, Adobe Soundbooth CS3.
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media informasi tentang kamera 60D.
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multimedia dan aplikasinya serta dapat menjadi pertimbangan dalam
aplikasi multimedia yang baru.

1.o Metode Penelltian
Metode penelitian yang digunakan adalsh -

Dalam pembuatan aplikasi ini menggurakan metede analisis
kebutuhan sistem yang digunakan, yaitu analisis kebutuhan sistem
fungsional dan non-fungsional



* Analisis Kebutuhan Sistem Fungsional
Analisis ini berkaitan dengan apa sajs yang dapat dilakukan oleh
sistem sesuai dengan fungsinya,

« Analisis Kebotuhan Sistem Non-Fungsional

Analisis kebutuhan non-fung§ienal merupakan kebutuhan-kebutuhan

Bab ini akan menguraikan tentang pemetaan masalah dan analisis semua

pernzsalahan yang ada dimann masalah-masalah yang muncul akan diselesaikan
melalui penelitian. Pada bab ini juga dilsporkan secara detail rancangan terhadap

penelitian yung dilakukan baik perancangan secarn umum dari sistem yang



dibangun maupun perancangan yang lebih spesifik.

Bab IV : Implementas! dan Pembahasan

Pada bab ini akan dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, desain,
hasil testing dan implementasinya berupa penjelasan teoritik, baik secara kualitatif
dan kuantitatif.
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