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MOTTO 

 

 Let go of the Past, Enjoy the Present and Embrace the future. 

 "It has become appallingly obvious that our technology has 

exceeded our humanity." - Albert Einstein  

 "I'm used to fighting my destiny." -Lightning (LRFFXIII) 

 Manusia tak selamanya benar dan tak selamanya salah, kecuali ia 

yang selalu mengoreksi diri dan membenarkan kebenaran orang 

lain atas kekeliruan diri sendiri. 

 Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah. ( Lessing ) 

 Kesopanan adalah pengaman yang baik bagi keburukan lainnya. 

(Cherterfield) 

 Siapa yang kalah dengan senyum, dialah pemenangnya. (A. 

Hubard) 

 Gunting – Batu - Kertas 
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INTISARI 

Informasi saat ini sudah menjadi bagian yang tidak bisa dipisahkan dari 

kehidupan manusia. Hampir semua informasi telah disimpan dalam format file 

data ke dalam media digital seperti komputer, harddisk eksternal, mobile phone, 

dll. Informasi yang disimpan dalam media digital memiliki beberapa keuntungan 

diantaranya mudah disimpan, mengurangi penggunaan kertas, lebih tahan, dll. 

Namun disamping itu memiliki beberapa kelemahan diantaranya keasliannya 

mudah diubah, mudah untuk diduplikasi, dll. Beberapa informasi yang dinilai 

penting seperti dokumen negara atau perusahaan memerlukan pengamanan lebih 

untuk menjamin kerahasiaannya. 

Banyak cara untuk mengamankan informasi yang disimpan dalam media 

digital. Salah satu cara pengamanan informasi adalah enkripsi. Enkripsi adalah 

seni mengubah informasi biasa yang disebut plain text menjadi format yang tidak 

terbaca yang disebut cipher text. Namun cipher text yang dihasilkan dari enkripsi 

mengundang kecurigaan. Untuk menyembunyikan informasi yang telah dienkripsi 

dapat digunakan steganografi. Steganografi adalah metode menyembunyikan 

informasi ke dalam file lain untuk membuatnya tidak terlihat. 

Penerapan metode enkripsi dengan menggabungkan steganografi akan 

memberikan pengamanan lebih baik terhadap keamanan informasi. Serta menjadi 

tantangan bagi orang-orang yang ingin mengetahui informasi dalam penyimpanan 

media digital. Orang-orang yang ingin mengetahui data rahasia perlu bekerja lebih 

keras untuk mendekripsikan informasi tersebut. 

Kata Kunci  : keamanan informasi, kriptografi, steganografi 
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ABSTRACT 

Information is now a part that cannot be separated from human life. 

Almost all of the information has been stored in data file format into digital media 

such as computers, external hard disk, mobile phone, etc. The information stored 

in digital media has several advantages such as easy to store, reducing the use of 

paper, more resilient, etc. But besides that it has some weakness such as 

authenticity is easy to change, easy to duplicate, etc. Some of the information is 

considered important such as state or companies documents require more security 

to ensure it confidentiality. 

Many ways to secure the information stored in digital media. One way of 

securing the information is encryption. Encryption is the art of changing the 

information called plain text into unreadable format called cipher text. But the 

cipher text generated from the encryption invite suspicion. To hide the encrypted 

information can be used steganography. Steganography is a method of hiding 

information into another file to make it invisible. 

Application of combining encryption with steganography method will 

provide better security to information security. As well as a challenge for people 

who want to know the information in digital media storage. People who want to 

know the secret data needs to work harder to decrypt the information. 

Keywords : information security, cryptography, steganography
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