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DAFTAR LAMPIRAN




INTISARI

Video profil motion graphic menjadi tayangan yang menarik bagi masyarakat.
Apalagi jika hal tersebut membahas tentang sesuatu yang pada saat itu sedang ramai
dibicarakan maupun dibutuhkan. Perpaduan motion graphic dan isi yang dituangkan
akan menjadi satu kesatuan yang menyebabkan nilai tambah bagi video profil itu
sendiri.

SMK Ma’arif 1 Wates akan membuka pendaftaran siswa baru angkatan
2021/2022. Untuk itu video profil sangat dibutuhkan. Informasi tentang sekolah ini
sedang banyak dibutuhkan.

Permasalahan diatas dapat diatasi apabila data diolah menjadi informasi yang
bermanfaat dan menarik di dalam video profil. Dengan mendapatkan izin dari pihak
sekolah maka akan dibuat sebuah video profil agar dapat membantu pihak sekolah
dalam hal memberikan informasi yang berupa video profil motion graphic.

Kata Kunci : Video Profil, Motion Graphic, SMK Ma’arif 1 Wates.
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ABSTRACT

The motion graphic profile video is an interesting program for the public.
Especially if it discusses something that at that time was being talked about or needed.
The combination of motion graphics and the contents outlined will become a unity that
causes added value to the video profile itself.

SMK Ma’arif 1 Wates will open registration for new students in 2021/2022
soon. For that profile video is needed. Information about this school is being needed a
lot.

The above problems can be overcome if the data is processed into useful and
interesting information in the video profile. By getting permission from the school a
video profile will be made so that it can help the school in providing information in the
form of motion graphics video profile.

Keyword : Video Profile, Motion Graphic, SMK Ma arif 1 Wates.

XVii



	1 PERSETUJUAN
	2 PENGESAHAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	INTISARI
	ABSTRACT

