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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Permainan dan bermain adalah identik dengon dunia anok-anak, oleh
karena itu wajar jika kebanyakan anak selalu mengisi waktu luangnya dengan
bermain. Bermain adalah modal awal bagi pembinaan kecerdasan dan mental

emosional bagi anak. Melalui kegiatan bermain, daya pikir anak lerangsang untuk



menggunakan aspek emosional, imajinasi dan kreatifitas serta fisiknya. Hanya
saja sering kali terlupakan oleh para orang tua maupun para pendidik adalah
tingkat kepedulian mereka dalam penyediaan sarana dan alut-alat permainan yang

bersifat mendidik, terutama untuk kepentingan optimalisasi perkembangan anak.

berjudul “ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME INTERAKTIF
MENGENAL SUMBER MAKANAN YANG MENGANDUNG VITAMIN

SERTA MANFAATNYA BAGI TUBUH™.



Game ini adalah game edukasi yang bertujuan mengenalkan makanan
mulai dari bentuk, warna dan manfastnya bagi tubuh. Terdiri dari 3 level dan pada
setiap level mempunyai tingkat kesulitan yang berbeda. Game ini di buat dengan
macromedia director sebagai induk dan grafisnya menggunakan coreldraw dan

4. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini antara lain:

- Macromedia Directoer MX 2004
- Adobe Photoshop CS5



- Coreldraw X4
- Adobe Soundbooth

1.4 Tujuan Penelitinn

Tujuan vang ingin dicapai oleh penulis dalam penyusunan skripsi ini adalah :

JsiKannya [:ﬂildllﬂll

diri sendiri.

4. Bagi ansk-anak dapat dijadikan suatu sistem pembelajaran berbasis
mame yang menarik sehinggs dapat meningkatkan imajinasi dan
kreatifitas anak.



5. Bagi orang tua atau wali dijadikan suatu sistem pembelajaran altematif
sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar karena sudah dikemas
dalam bentuk audiovisual yang menarik.

1.6 Metode Penelltian

yang berhubungan dengan pembuatan game vang sedang
dikerjakan, kebutuhan akan sumber yang digunakan sebagai
refierensi, dalam hal ini bukan hanya berupa pustaka seperti buku
dll, tapi juga contoh atau tutorial vang mungkin tidak didapatkan
dengan membaca buku seperti dari internet baik itu berupa Pdf,




doc, Html atau pun data berupa contoh atau video dan lain-lain
vang sangat diperfukan untuk memperluas pengetahuan dalam

1.7 Sistematika Penullsan

BAB I PENDAHULUAN



Bab pendahuluan ini membahas latar belakang masalah,
penelitian, dan sistematika penulisan.

Penutup berisikan kesimpulan dan saran dalam penulisan
skripsi.
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