BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Short Message Service (SMS) telalimenjadi suatu tren bahkan gaya hidup

semua member mempunyai peran aktif di dalamnya. Pengelolaan member suatu
organisasi bukanlah hal yang mudah, Oleh karena itu, dibutuhkan pengurus
khusus untuk bagian membership karena banyaknya data vang harus diclah



mengenal member, Masing-masing member memiliki data pribadi vang
berbeda, seperti nama, alamat. dan kontak vang sewaktu-waktu dibutuhkan oleh

pengurus.
Melihat perkembangan organisasi yang bagus. maka pengurus organisasi

Club Indonesia Reglonal Jogja Berbasis SMS Gateway™
1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana membangun aplikasi membership Inter Club Indonesia

Regional Jogja dalam pengolahan data membership dan menyebarkan informasi



mengenai kegiatan Inter Club Indonesia Regional Jogja mengmmakan SMS

Gateway?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarakan latar belakang maselah dan identifikasi masalah maka

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut:
a. Membantu pengelolaan data member dan penyebaran informasi

kegiatan Inter Club Indonesia Regional Jogja.



b. Merancang sistem yang berguna dan bermanfaat bagi pihak yang
membutubkan.
¢. Mengimplementasikan ilmu yang telah didapat oleh penulis selama
menuntut ilmu di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
1.5 Manfaat Peneleltian
Manfaat dari penelifian ini

dan penyebaran informasi bagi member tenting e
oleh ICT regional 1@
3. Bagi member Inter Club Indoniesia

1.6 Metodelogi Penelitian
adaloh metode Guidelines for Rapid Application Engineering (GRAPPLE).
GRAPPLE merupakan mefode yang fleksibel dan memberikan panduan yang
jelas dalam proses pengembangan sistem. Metode i terdin dan 5
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bagian(Schmuller, 1999), yaitu:



l. Requirement Gathering { Pengumpulan Kebutuhan)
Pada tahap pertama yang dilakukan oleh pengembang perangkat lunak
adalsh mengambil informasi lengkap dari pengguna teintang sistem
yang akan dibangun dengan observasi dan wawancara. Observasi dan

dengan sistés

 diperoleh dalam tahap seb ya. Tahap ini mengkaji masalah
ngguna dan menganalisis solusinya. Ya
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4. Develapment (Pengembangan
Tahap ini merupakan proses membangun kode program dan wser
interface. Pengujian program dan dokumentasi sistem juga dilakukan
dalam tahap ini.



5. Deployment (Penyebaran)

Tahap depioyment adalah tahap pendistribusian produk vang dihasilkan
kepada pengguna. Pada tahap ini saya serahkan semua kepada ICI
regional Jogja dalam pendistribusian kepadn para member, yang
regional

L7

nasalah-masalah sebagai berikut:
PENDAHULUAN

penelitian dan sistematika penulisar Inpor
BIL LANDASAN TEORI

¢ mendasari

BABIIL AN AN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini okan menjelaskan mengenai onalisa dari sistem yong
akan dibuat dun perancangan sistemn dalam pembuatan aplikasi

imi.



BAB IV, IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Bab ini berisi lentang pengimplementasian dan pembahasan dari
BABV. PENUTUP
Pada bab ini kesimpulan  serta  saran
lama proses penvusunan
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