n ke mesin editing untuk dijadikan gomf .
.. Biaya yang dikeluarkan untuk produksi film snimasi 20 sang
g -..:-_ : yﬂm'mmmmk Dkl - ini

e 1 Bﬂn m mﬂgm - .l_t:

bangan yang sangat pesat. Terbukti dengan udanys ' - yang dapat
) ehih ringan, Tidak terkccuali dengan film

jogi membuat pengerjpan film animasi 2D

menjadi febih efekttf dun efisien menggunakan komputer. Kini siapa saja dapat
membuat film animasi| 20 ang  dikeluarkan dapat
dijangka oleh perusahaan kecil maupun perorangan.

Film animasi yang saat ini beredar merupakan hasil dari pemanfaatan
teknologi yang sangat baik dari animator-animator handal. Terbukti dengan karya-
karya film animasi baik itu 2D maupun 3D yang dipasarkan menjadi bisnis yang



sangat menguntungkan. Beberapa contoh film yang meraih kesuksesan di bioskop
antara lamn, UP. Shrek. Kung Fu Panda, Mulan, diL.

Di Indonesia sendii perkembangan film animasi berjalan lambat. Dari
sekian banyak film animasi yang beredar di masyarakat hampir semuanya adalah
buatan luar negeri. Ada beberapa by

“lanus Prl_jﬂr-ﬂ X . dan der A .I Ferkembangan amimasi di

geri antara lain “Homeland™ |

Indonesia tidak didukuag den anaan ying memadai. livestor di Indonesia

Miumekan SEhiI'IEEI

satunya adalsh Bone Animation.

Teknik Bone Animation adalah teknik baru yang ada disetiap software
pembuatan film animasi 2D. Teknik Bone animation mengacu pada gerakan
tulang yang bergerak sesuai dengan porosnya. Melalui teknik i pembuatan film
animasi 2D akan jauh lebih mudah dan cepat. Sabh satu software yang



menawarkan fitur tersebut adalah Toon Boom Animate Pro. Toon Boom Animate
Pro merupakan soffware yang lengkap dan fokus pada pembuatan animasi 2D
dibandingkan dengan software yang lain. Hal tersebut dapat dilihat dari fitur-fitur
vang disediakan.

3. Animasi pada setinp karakter menggunakan teknik Bone Animation
menggunakan soffwere Toon Boom Animate pro

14 le-ln Penelltian

Tujuan penelitian sebagai berikut:



I. Membuat film animasi 2D “A Perfect Holiday” sebagai karya pada
bidang multimedia.

2. Untuk mempeljari teknik Bone Animation dalam pembuatan
animasi film kartun 2D,

n penelitian ini meliputi

. Metode Kepustakaan
Metode i menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi untuk
mendapatkan konsep teoritis dalam menganalisa data yang ada dalam
pembuatan skripsi.



2. Metode Wawancara
Metode wawoncarn digunakan untuk mendapatkan mformas: langsung
dari pihak ahli, sehingga didapat analisis yang lebih baik.

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang tentang Pengertian Animasi. Sejarah Film
Kartun, Teknik-teknik pembuatan film kartun, Prinsip-prinsip film kartun,



tahap-tahap produksi film kartun, danpengenalan terhadap sefiware Toon
Boom Animate Pro.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini mengurajkan tentang tahap praproduksi seperti analisis dalam
mlﬂjl_latm umasi Xd, s

ide cerito. naskah, perancangan



	Skripsi_08.11.1990_022.pdf (p.1)
	Skripsi_08.11.1990_023.pdf (p.2)
	Skripsi_08.11.1990_024.pdf (p.3)
	Skripsi_08.11.1990_025.pdf (p.4)
	Skripsi_08.11.1990_026.pdf (p.5)
	Skripsi_08.11.1990_027.pdf (p.6)

