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Motto 

 Hidup Cuma 1 kali Lakukan apa yang ingin 

kau lakukan 

 Never ever GIVE UP 

 Live is a journey not a destination 

 Easy going, easy live, easy money 

 BE YOUR SELF 
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INTISARI 

Informasi adalah kebutuhan yang sangat penting bagi semua kalangan baik  

perusahaan, organisasi, kelompok, atau perorangan. Karena dengan informasi 

setiap orang dapat menemukan apa saja. Banyak cara untuk mendapatkan 

informasi yang baik melalui media cetak, televisi, internet, dan lain-lain. 

 

Salah satu cara untuk mendapatkan informasi adalah melalui internet. 

Karena itu Cafe “King’s Coffee” ingin memanfaatkan teknologi ini untuk 

memaksimalkan dalam  mempromosikan band. Karena metode ini dianggap lebih 

efektif daripada cara  sebelumnya yang dilakukan oleh King’s Coffee. Ini 

bertujuan untuk memfasilitasi masyarakat untuk mengetahui berbagai informasi 

yang berkaitan dengan King’s Coffee. 

 

           Dalam skripsi ini penyusun membahas tentang membangun website 

dinamis yang akan digunakan sebagai media promosi atau informasi oleh King’s 

Coffee. Dalam hal ini penyusun menggunakan beberapa software seperti 

Dreamweaver 8, MySQL, dan Apache. Tujuan dari skripsi ini adalah untuk 

merancang dan membangun website yang akan digunakan sebagai media promosi 

dan informasi yang berkaitan dengan King’s Coffee. Maka dengan ini diharapkan 

akan lebih mudah bagi orang untuk mengetahui berbagai informasi tentang band 

seperti biografi, daftar menu, dan segala acara dari King’s Coffee. Hasil 

pembuatan website akan di-upload di salah satu server web. 
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ABSTRACT 

 

Information is a very important need for all people in good company, 

organization, group, or individual. Since the information each person can find 

just about anything. Many ways to get good information through print, television, 

internet, and others more. 

One way to get information is through the Internet. Therefore Cafe  "King 

Coffee” to take advantage of this technology to maximize in promoting the Cafe. 

Because this method is considered more effective than the previous one made by 

King’s Coffee. It aims to facilitate the public to find information relating to the 

King’s Coffee. 

In this paper the authors discuss about building dynamic websites to be 

used as a promotional media or information by King’s Coffee. In this case the 

compiler uses some software such as Dreamweaver 8, MySQL, and Apache. The 

aim of this thesis was to design and build a website that will be used as a media 

campaign and information related to King’s Coffee. So with this expected to be 

much easier for people to find a variety of information about King’s Coffee such 

as profile, list menu, and everything from King’s Coffee. Website creation results 

will be uploaded on one web server. 
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