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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Semakin F’ﬂlh!.}'l nErkembanss .:'_:_vlld inﬁm:msi dan knmputu'
) sarano unfuk membantu manusia

dibidang tekniblogi informasi, Dengan teknologi informasi khususnya teknologi

RGN ;mnling

gjian teknologi khususnya teknologi informasi, mendarong manusia
multimedia, manusia dapat berinteraksi dengan komputer melalui media gambar,
digunakan pada bidang edukasi; pemasaran, publikasi dan lain - lain. Khususnya
pada bidang pendidikan, multimedia menjadi salah satu media pendukung dalam
penyampaian informasi.

Mengenai bidang pendidikan, pads saat ini masih banyak Sekolah
Menengah Atas yang masih menggunakan media konvesional dalam hal ini alat -
alat peraga praktikum sebagai media pembelajarannys. Salah satunya pada mata




pelajuran Fisika kelas X vaitu materi Hukum Newton T, I1, dan I yang dalam
proses belajar — mengajarmya masih menggunakan alat — alat manual tersebut.
Dalam proses belajar — mengajar dengan media pembelajaran seperti itu dirasakan
masih belum mampu membuat para siswa wntuk lebih memahomi bagaimana

proses menghitung massa dan gerak pdfla. Hukum Newton. Dengan adanya

proses Gaya dan Peneraspan Hukum Newton pada Gerak pada Rumus
Fisika?
2. Bagaimana perbandingan hasil simulasi dengan teori gava dan Hukum

Newton?
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1.3 Batasan Masalah
Dalam penyusunan laporan ini penulis membatasi masalah, adalah sebagai
berikut :

|. Membuat simulasi gaya dan penerapan Hukum Newton vang ditujukan

Tujuan penulis dalam penelitian ini adalah :
1. Menghadirkan program altemnatif simulasi dengan implementasi bahasa
pemrograman ActionScript pada Adobe Flash.



2. Sehagai sumber informasi tambahan bagi penelitian selanjutnya tentang

bagaimana merancang sustu program simulasi gava dan Hukum Newton
ataupun kasus fisika yang lain,

3. Untuk  menerapkan. mengembangkan, menambah wawasan  ilmu

1.7 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah  penulisan skripsi ini, penulis menjabarkan
sistematiks penulisan tugas akhir menjadi lima bab, masing — masing diuraikan
sebagai berikut :



n

BABI : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah. rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penclitian, manfaal penclitian, metode
pengumpulan data dan sistematika penulisan.

BAB I1: LANDASAN TEORI
Bab ini_benisi tentang kons IF teori-teon yang akan digunakan
i R I 10k Neiiiog il B
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEN

Mimﬂm [fimedim. s :l..-l ‘besoria

/.

( : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASA

1 memelihara  sistem
—
BAB V : PENUTUP
Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran terhadap peneliti

guna menghasilkan karya yang lebih baik.
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