BAR 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seinng dengan perkembangan joman ¥ape semakin mapy, bemimbas puls

SEw, orangiun siswa, alau ﬂ'l?'. : njungan stu

berkepentingen dengan pihak sckolsh. Informasi i sangat dibutohkan olch

semun pihak vang berkepentingan terhadap sekolah tersebut. sehingga  dopat
mengetahut dengan mudah tentung fasilitis, prestesi, sejarah, dan sebagamya yang

berhubungan denzon sckolah tersebut. Masalah yvang ada di SMP N 2 Baniul



Yogyakorts adaloh belum adanys penvedizan medin informasi dalem ranghka
mempromostkan profile sekolah, yang digunakan untuk membenkon informasi
kepadaporn ealon siswa, masyarakat moupun tomo kunjunpan study Agzor dopat

SMP N 2 Bamtulmgmupakan sckdlal fiveont yang 1erus berusaha menjacdi yang
terdepan dal i media informasi yang

calon siswa baru, masyarnkat, serta ton kunjungan study, maka diperlukon
schuah media informasi yang lebih akurat, efektif dan cfisien yang memberikan
solusi untuk masalah tersebut. “Bagaimama Mevancang Aplikasi Multimedia
Interaktif dengan Menggunakan Marcamedia Director dan Google Sketelup pada



SMP N 2 Bantu! Yogvakaria, yang dapat menampilkan informasi secara baik dan
dirpat diterima ofeh semuo kafongan? "

1.3 Batasan Masalah

14 Tujunan Penclitian

informaesi yang bertujuan membangun imoage sckolah den mempermudah dalam



promosi maupun pembenan informast Terhodap system yang ditewarkan don
mempunyai miai lebih dibindingkan dengan media lain yang sudah lebih dahulu

dikennl sckolh.

Adapan tujuan dari penelitian i antara Jain

1. Mengembangkan dan mencrapkan ilmu muoltimedia btk teori maspun
yang diperoleh di bangku kuliah.

2. Memperkenalkon sckolah SMP N 2 Baniol dikalangan masyarakst yang
luas agar tidak dikenal dolam lingkup masyorakat Bantul saja,



3. Mcnambah pengetnhuan  dan wawasan bidang  splikast mulimedia
schingga nantinya dapat berguna bagi semua orng yang mempelajarinya,

1.6 Metode Pengumpulan Data

95 Melikan LorBantul Yogyakaria Mengzambil bet

Mmdumgﬁhhkmﬂukmﬂwkmdntnmﬂduihbum
literature yang bersangkuton dengan wges akhir i ateo ohjck yang



bersangkutan yaitu memperoleh bahan dan beberapa buku ke perpustakonn
Amikom Yogyakana.

BAB IV:PEMBAHASAN

Padn Bob mi akan di wraikan tenfang proscs pembuatan Media Promosi
mengrunakan Hardware dan Software untuk mendukung Aplikasi Multimedia.



BAB V:PENLUTUP

Bab i akan diwrmkan kesimpulan dan proses penelitian mi dan samn atas

system yang sckamng,

1.8 Jadwal Kegiatan

Berikut jadwalrenesnn kezistan dalam penyusunan tupas akhir.

“Tabel 1.4 Jadwalkepistun
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