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Ini mungkin terjadi dikarenakan switch atau router bekerja terus menerus untuk

melakukan pertukaran paket data secara real time, maka perlu adanya antisipasi
apabila hal ini terjadi.

Untuk mengatasi hal tersebut diperlukan perangkat redundancy yang bisa

menjadi backup apabila perangkat utama mengalami kegagalan. Dapat dilakukan



dengan menerapkan Fist Hop Redundancy Protocel (FHRP), protokol yang
memungkinkan router cadangan pada jaringan untuk mengambil alih fungsi router
utama untuk mengirim data jika router utama mengalami gangguan. Ada beberapa
metode dari Fisrt Hop Redundancy Protocol (FHRP), dalam penelitian ini penulis

akan membahas analisis perbandingan ki metode Virtual Router Redundancy

. Konfigurasi dan topologi jaringan LAN dirancang menggunakan software
simulasi GNS3 dan Cisco 108 Router sebagai router.

2. Penelitian menganalisis kinerja dari Virtual Router Redudancy Protocol
{(VRRP) dan Hot Standby Router Protocol {(HSRP).



3. Hasil yang dianalisis dari pengujian adalah Troughput, Packet Loss, dan
Downtime.
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah menganilisis perbandingan kinerja Virtual
Router Redudancy Protocol (VRRFP ) dan Standby Router Protocol (HSRP) dari

Metode penelitiari yang digunak selitian ini adalah metode

simluasi.
Lo.l  Studl Pustaka

Tahap ini dilakukan pengumpulan informasi melalui buku, jumal yang
berguna sebagai landasan teori mengenai masalah yang sedang diteliti.



1.o.2 Ferancangan
Melakukan perancangan topologi simulasi jaringan Virtual Router
Redudancy Protocol (VRRP) dan Hot Standby Router Protocol (HSRP) secara

virtual menggunakan GNS3.

L.o.3 Implementasi

Dilakukan dengan cara test throughput dari PC Client ke tujuan melalui
protocel TCP. Pengujian dilakukan untuk mengetahui throughput saat data
melewati router master dan router backup. Pengujian dilakukan sebanyak satu
kali.



2. Pengukuran packet loss dilakukan dari PC dengan melakukan ping ke router

core menggunakan Command Prompt disaat terjadi proses failover dari router
master ke router backup. Sehingpa dapat dihasilkan perbandingan Packet Loss
yang hilang. Ping dilakukan dengan mengirimkan packet sebanyak 100 dengan

Pada bagian ini dituliskan urut-urutan dan sistematika penulisan yang dibagi

atas beberapa Bab, yaitu sebagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN
Bab ini dilakukan pembahasan tentang latar belakang, rumusan

masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat

penelitian, metode penelitian, dan sistematika penelitian.
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