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INTISARI 

  Transaksi jual beli saat ini mendapatkan pengaruh sangat besar oleh 

perkembangan teknologi, dalam melakukan pemanfaatan e-commerce transaksi 

jual beli ini memudahkan antara penjual dan pembeli untuk tidak harus bertemu 

secara langsung. Super Musik Kudus Adalah toko yang bergerak dalam bidang 

penjualan alat musik yang berfokus pada kerajinan gitar yang mempunyai model-

model yang bervariatif. Dalam melakukan kegiatannya toko super musik kudus 

menggunakan cara yang sederhana dalam melakukan pemasaran seperti 

memasarkan produknya dengan sosial media. Karena itu toko Super Musik Kudus 

dalam pengembangan usahanya memiliki media jual beli tanpa terkendala waktu 

dan jarak. 

  Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan website e-commerce 

sebagai media transaksinya dan terintegrasi oleh sms gateway. Dari hasil penelitian 

tersebut maka dibuat serta diimplementasikan sistem penjualan berbasis 

ecommerce dengan menggunakan PHP sebagai program aplikasi webnya, Mysql 

sebagai databasenya, dan SMS Gateway sebagai menunjang penjulan. 

Dalam proses pemberian informasi status diterima atau tidaknya dapat 

diinformasikan melalui sms gateway. 

Kata Kunci : Penjualan, Alat musik, Web, E-commerce, SMS gateway, Mysql,   

PHP. 
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ABSTRACT 

 Buying and selling transactions are currently getting a huge influence by 

the development of technology, in making use of e-commerce this buying and selling 

transaction makes it easy for sellers and buyers not to have to meet in person. Super 

Musik Kudus Is a shop that is engaged in the sale of musical instruments that focus 

on guitar crafts that have varied models. In carrying out its activities the super 

music holy store uses a simple method of marketing such as marketing its products 

with social media. Because of that, the Super Musik Kudus store in developing its 

business has a medium of buying and selling without being constrained by time and 

distance. 

   The purpose of this study is to produce e-commerce websites as 

transaction media and integrated by sms gateway. From the results of these studies 

it was created and implemented an e-commerce based sales system using PHP as 

its web application program, Mysql as its database, and SMS Gateway as 

supporting sales. 

.  In the process of giving information whether the status is received or not, 

it can be informed via the sms gateway. 

 

Keywords: Sales, Musical instruments, Web, E-commerce, SMS gateway, Mysql, 

PHP. 

 

  


