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1.1 Latar Belakang Masalah

Super Musik Kudus mempakan sebuah usaha kerajinan rumahan yang
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Wbl yngs Secyeilia. A1 Toko) Soger Mk Kok, Sebingen peuiial meai
memerlukan media yang dapat membantu dalam pemasaran dan penjualanmyn
Maka dari itu Pemilik Toko Super Musik Kudus membutubkan website Ecommerce
untuk mejual produknya ke seluruh Indonesia. Akan Tetapi dengan keterbatasan
sumber daya yang ada, Pemilik Toko Super Musik Kudus tersebut belum mampu



membuat sistem penjualan yang dapal membantu transaksi antar penjual dan
pemibeli.

Berdasarkan permasalahan di atas maka penulis membuat penelilitian
berjudul “Sistem Penjualan Alat Musik Berbasis Web Dan Menggunakan Sms
Gateway Pada Super Musik Kudus *.

n lainnya vaitu ddobe
Dreamweafer CS3, Adobe Photoshop C83 sebagai pengolah gambar,
Apache sebagai web server, Google Chrome dan Mozilla Firefox
sebagai web hrowser saat membangun aplikasi.
d.  Pengiriman barang bisa menyesuaikan tempat yang ada di Indonesia,
e.  Proses pembayaran dilakukan dengan cara transfor melalui rekening



bank, tidak menggunakan kartu kredit maupun mata uang virtual.
f.  Barang akan dikirim jika konsumen sudah melunasi semua total biaya.
g Sistem ini tidak mencakup pembuatan laporan keuangan, tapi hanya
laporan pembelian Super Musik Kudus lewat website.




L6 Metodologl Penelitian

Metode vang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

Lol Observasl
Menganalisa secara langsung untuk memperoleh data ke Pengelola Super
thhkﬂndnsfdntliuﬂlh}’mgmﬂ andig

analisis amatir yang melewati tahapan proses ini, kebutuhan sistem dibagi menjadi

dua kategon yaitu kebutuhan fungsional (functional requirement) dan kebutuhan
non fungsional fmonfunicional reguirement). Kebutuhan fungsional adalah
kebutuhan yang terkait dengan impur, proses, outpwt dan penyimpanan data.
Sedangkan Kebutuhan Nonfungsional adalah kebutuhan sistem yang terkait dengan

performance sistem, kemudahan wser dalam menggunakan sistem, biaya



operasional, dokumentasi, guality management, keamanan dan pengontrolan
sistem,
1.8 Metode Perancangan

Metode Perancangan yang digunakan pada penelition ini memiliki 2 unsur
perancangan proses. Untuk
perancangan  databasé imenggunakan ERD (Eaticy Relarionship Diagram),

perancangan, yaitu perancangan datab

gnmibarkan ubungan antir tabel yang terdat i dalam database. DFD (Dara
istern Informasi yang kan dibuat,

Metade Testing
Penfasinn White b testing; yaita pergl ROTR

1.10
Tﬂﬂp implem :MES) merupakan tan -' -;l I.:hllm.nlr.'wal:ipmﬁes
pengujian dan dinyatakan bekerja sesual fungsinya dan layak digunakan oleh

pengguna.



L1 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan bertujusn untuk mempermudsh dalam penulisan
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berjalan  pada splikasi sesusi dengan  metode
pembangunan perangkat lunak yang digunakan. Selain
itu terdapat juga perancangan antar muka yang skan
dibangun sesuai dengan analisis yang telah dibuat,



BABIV  IMPLEMENTASI DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tahapan implementasi dan pengujian vang
merupakan tahap mengimplementasikon dari hasil
penelitian,  onalisis  dan  perancangan  untuk
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