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3. Tahap pasca produksi, setelah mengompres game
menjadi aplikasi game kemudian di uji melakukan
alpha testing dan beta testing.

3. Hasl dari pengujian alpha testing berjalan dengan baik, game berjalan

3. Pengaturan ditambah untuk volume.

4. Max level dibatasi untuk menghindari keselisihan karakter dan musuh,

5. Membuat status informasi misi/‘quest untuk melihat misi apa yang
dipunyai dan sudah menyelesaikannya atau belum.
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6. Grafik dibuat 2D semi 3D dan diperbanyak dari segi karakter dengan

mengganti grafik saat karskter mengganti armor atau memakai
7. Didalam permainan game ditambah fitur permainan dalam tingkatan
mudah, sedang, atau sulit
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