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INTISARI 
 

CV. Dimensi Architecture adalah perusahaan yang terletak di Jalan Hos 

Cokroaminoto, Tegalrejo, Yogyakarta. Perusahaan ini bergerak dibidang jasa 

arsitektur. Bidang arsitektur meliputi jasa konsultasi dan pembuatan desain untuk 

pekerjaan yang berkaitan dengan arsitektur indoor maupun outdoor dari skala 

mikro sampai makro. Produk gambar disajikan secara lengkap dalam grafis 

computer.  

 

Dalam pembuatan video profile dibutuhkan beberapa software seperti 

Adobe Premiere, Adobe After Effect, Adobe Audition, dan software multimedia 

lainnya yang dibutuhkan penulis. Selain software, hardware yang mumpuni juga 

sangat dibutuhkan, melihat spesifikasi yang direkomendikasikan pada jalannya 

aplikasi pengeditan video tersebut sangat tinggi. 

 

Dalam hal ini penulis mengambil judul penelitian Pembuatan Video 

Profile CV. Dimensi Architecture Sebagai Media Promosi. Video profile ini akan 

tayang dichannel youtube CV. Dimensi Architecture. 

 

Kata Kunci : Promosi, Profil Video, Multimedia, Arsitektur.
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ABSTRACT 
 

CV. Dimensi Architecture is a company located in Jn. Hos Tjokroaminoto, Tegalrejo, 

Yogyakarta. The company is engaged in architectural services. This field includes architecture 

and manufacturing design consultancy services for work related to indoor and outdoor 

architecture from the micro to the macro scale. Images from this product are presented in detail in 

computer graphics. 

 

In making the video profile takes some software such as Adobe Premiere, Adobe After 

Effect, and other multimedia software. Not only software, writer will also need hardware which is 

capable of making, and seeing this video because  making this video needs high recommendation. 

 

In this case I take the title of study “ Making a Video Profile with CV. Dimensi 

Architecture as media Promotion”. This profile video will be aired on CV. Dimensi Architecture 

youtube channel. 

 
Keywords : Promotion, Video Profile, Multimedia, Architecture. 
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