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INTISARI

Di era teknologi dan informasi saat ini kebutuhan akan promosi dan
media informasi suatu perusahaan sangatlah penting terutama pada perusahaan
dalam bidang penjualan dan edukasi produk, seperti halnya perusahaan taman
angrek Titi Orchids Yogyakarta,

Titi orchids adalah sebuah perusahaan dibidang edukasi pembudidayaan
dan penjualan bibit tanaman anggrek di kota Yogyakarta. Titi orchid memiliki
banyak koleksi tanaman anggrek, sekitar 2000 anggrek yang ada, bahkan anggrek
yang hanya diindonesia pun terdapat di taman anggrek titi orchids ini.namun
dalam implementasic promosi titi orchid masih kesulitan dalam memberikan
informasi yang lebih detail kepada pengunjung ketika sedang berkunjung di titi
orchids. Kurang nya media informasi dan promosi yang maksimal sehingga titi
orchids membutuhkan media informasi yang cepat , akurat dan memiliki nilai
multimedia yang baik.

Berdasarkan permasalahan yang terdapat pada titi orchids Yogyakarta
maka penulis mencoba menyelesaikan permasalahan dengan memberi judul

penelitiansebagai berikut”Perancangan Company Profile Berbasis Multimedia
Sebagai Media Promosi Pada Taman Anggrek Titi Orchids Pakem Yogyakarta”.

Kata Kunci: Sistem , Informasi, Promosi, Taman Anggrek
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ABSTRACT
In the era of information technology is the need for promotion and media
information of a compony is important escapecially in the field of education as
well as sales and promotion purpose orchids garden titi.

Titi orchids is a compony in of education grow orchids and sale orchid
plan seeds in Yogyakarta. Titi orchids have collections of orchids in world, but
minimum media of promotion with interesting for visitors and yet multimedia
computer system with solution for presentation titi orchids.

Based on the application of these orchids titi Yogyakarta autor tries to
resolve the problem by.giving the title of the study as follows “Design based

Multimedia Company Profile as Media Promotion in the Taman Anggek Titi
Orchids Pakem Yogyakarta ":

Keyword: system, Information, promotion, titi orchids
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