BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Di era teknologh dan informasi saat ini kebutuhan akan promosi dan media
a perusahaan dalam
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company prafile perusahaan fiti orchids

Berdasarkan permasatuhan yang terdapat pada fiti orchids Yogyakarta maka
penulis mencobs menyelesaikan permasalshan  dengan memberi judul
penelitiansehagai berikut"Perancangan Company Profile Berbasis Multimedia
Sebagai Media Promosi Pada Taman Anggrek Tifi Orchids Pakem Yogyakarta”.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belskang masalah diatas dapal dirumuskan rumusan
masalah sebagai berikut “Bagaimana merancang Sistem Compony Profile Taman
Anggrek Titi Orchidy Sebagai Media P

Dari latar belakang “dan rumusan masalah “diatas maka penulis  dapat
membenitahukan maksud dan tujuan penelitian sebagai berkut :



I. Membantu instansi Titi Orchids dalam memberikan pengarahan kepada
pengunjung yang dating ketaman titi orchids dan dapat juga mempelajan
koleksi yang tersedia.

2, Membantu mempromosiken koleks: anggrek beserta tutorial pembibitan

terhadap informasi atau keterangan yang diperoleh sebelumnya,



2. MetodeWawancara

atau responden. Pada penelition ini yang bertindak sebagai responden adalah




154 Metode Testing

Metode Black Box Testing merupakan pengelesan terhadap perangkat lunak
berdasarkan kebutuhan yang ada pada spesifikasi sistem, inputan data testing
diharapkan bisa menemukan output yan@ masih terdapat kesalahan. Adapun cara
pengujian  Black Bax Tewingdengan cam menjalankan unit sistem  secara

yang masuk sudah

BABIII ANALISIS
Bab ini berisi penjelosan mengenai analisis serta desain sistem yang digunakan,
mulal dari analisis sistem yang sedang berjalan don sistem yang akon dibangun,



analisis kebutuhan sistem yang diusulkan, analisis kelayakan sistem yang diusulkan.
perancangan yang digunakan, hingga desain antar muka.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN




	Skripsi_10.12.4680_020.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.4680_021.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.4680_022.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.4680_023.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.4680_024.pdf (p.5)
	Skripsi_10.12.4680_025.pdf (p.6)

