BAB 1

FENDAHULUAN

LI Latar Belakang Masalah

Pemanfaatan Iﬂﬂlﬂiﬂgl untuk m speTiLdal keglulﬂll manusia adalah

ang dapat

[EMCOTong unt |||- sﬂ:}.ﬁ dll-I s

stunys untuk menyajikan informasi, Penyajian informasis

I jasa

& ftnn instansi mm w’, ﬂdlllj"ﬁ _”
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penyetrikaan. Pelangi Laundry ini 1

jam 20.00 malam.

Memang tidak semua komputerisasi itu bisa diterapkan seefektif mungkin
. masih banyak instansi (badan usaha) vang belum melakukan pengelolahan data
vang terkomputeriasi seperti penulis temukan pada pelangi laundry. Dengan
belumnya terkomputrisasi penyajian informasi transaksi masih mengalami



masih bersifat manual seperti saat ini membuat perkembangan kualitas usaha yang
cenderung lambat karena masih mengandalkan perlengkapan manual seperti
kertas, pena dan nota. Selain itu, pembuatan laporan keuangan pada jasa laundry
yang masih mengandalkan kumpulan nota perhari untuk dibandingkan dengan
pendapatan yang masuk dan ditulis dalumisatu kumpulan buku laporan beberapa
waktu, bisa membuiit proses kifierja yan: Schingga menimbulkan
pemalsuan atnu manipulisi data aryawan dengan membuang nota barang
' sporan. Pada

b .'.;_ 15Uk o ﬂ-’-ﬂ Cara man
- atau hﬂrﬂﬂ vang ﬁdﬂk.mi ll-r LT I Kenyatan dan

e ihatkan salah

Berdasarkan ursian diatos penulis bermaksu

EM INFORMASI
RY™ dengan hasil akhimya
menjadi solusi untuk
mempermudah pihak laundry.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas maka akan diuraikan
rumusan permasalahan dalam skripsi ini adalah :



|. Bagaimana membuat suatu sistem pengolahan data baik data pelanggan,
transaksi maupun keuangan yang powerfull dan user friendly sehingga
menggunakanmya?.

an vang diperfukan oleh pimpinan

2. Laporan data pegawai
3. Laporan data pelanggan
4. Laporan transaksi



1.3.3 Batasan Hak Akses :

1.3.4 Seftware yang digunakan:

3. Memperbarui sistem lama menjadi sitem yang baru dengan membangun
program oplikasi berbasis sistem informasi untuk melengkapi proses
pelayanan kepada pelanggan



4. Mengoptimalkan penggunasn komputer sebagai media pengolahan data
dan dalam hal pembuatan laporan.

L5 Metode Penelltian

1.5.3 Moetode Perancangan
perancangan Flowchart, DFD. ERD dan perancangan tabel serta user interface



154 Metode Pengembangan Perangkat Lunak
Tahap pengembangan perangkat lunak dalam pembuatan aplikasi ini

menggunakan metode waterf@ll. Tahapan - tahapan vang terdopat dalam mode!
waterfall adalah sebagni berikut :

a. System Engineering (Rekavasa Perangki

an bahasa pemagraman
Java dan MySgl,
e. Testing (Pengujian)

Melakukan pengujian yang menghasilkan kebenaran program. Proses
pengujian.berfokus pada logika internal perangkat lunak. memastikan
bahwa semua peryataan sudah diuji dan memastikan apakah hasil yang
diinginkan sudah tercapai atau belum,

£ Maintenance (Perawatan)



Menangani perangkat lunak yang sudah selesai agar dapat berjalan
lancer don terhindar dari gangouan — gangguan yang dapat menyebabkan
kerusakan.

1.5.5 Metode Testing

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN : Bab ini berisi gambaran
objeck atau tinjauan umum pada perusahaan yang dituju dan
Konsep perancangan sisem.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN : Bab ini memberikan
penjelasan tentang. cara- cara memproduksi sitem. pengetesan
system, penggunaan system, dan pemeliharaan system.

BAB V PENUTUP : merupakan bab yang berisi kesimpulan , saran dan
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