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11 Latar Belakang
Dewasa ini perkembangan ilmu pengetahian dan teknologi sangat pesal,
salah satunya film animasi. Film animasi digital dibagi menjadi 2 kelompok vaitu

serangan pengeboman terhadap markas Jerman pada perang dunia I, akan tetapi
mereka menghadapi hambatan dalam menjalankan misi mereka tersebut. Dilikat
dari konsep cerita diutas, banyak dibutubkan efek-cfek ledakan dikarenakan
bertema uction dan berlatar belakang peperangan. Kendala yang biasa terjadi adalah

membuat efek, seperti membuat efek ledakan don asap bisa dilakukan secara



manual dengan menggerakkan perbagian objek animasi tetapi ilu sangat lama dan
hasilnya terkadang tidak seperti yang diinginkan. Quick explode dan quick smuke
fitur ini akan membantu dalam mensimulasikan objek ledakan dan asap yang
Komplek.

guick smoke dalam centa film The Beginming.
2. Film ini berupa film pendek animasi 31 yang dibuat dengan software
Blender 2.77.

3. Target hasil akhir dari film ini berdurasi 5 menit.



4. Pembahasan dalam skripsi ini meliputi : guick explode dan guick smoke,
testing implementation, Prinsip animasi.

5. Testing menggunakan evaluasi oleh Komunitas Blender Army

1.5 Manfaat Peneliti
Manfaat yang dapat diperoleh dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
I. Berguna sebagai bahan pembelajaran bagi yang berminat dalam
pembuatan film animasi 3D dengan menggunakan saftware Blender
AR



2. Memahami proses pembuatan film animasi 3D.

1. Mengetahui car penggunaan fitur Qwick Explode dan Quick Smoke.

1.a Metode Penelltian

1.6.2  Analisls
Metode analisis yang digunakan dalam pembuatan film animasi 3D “THE
BEGINNING” adalah metode analisis Kebutuhan.



1.0.3  Perancangan
Metode Metode yang digunakan dalam perancangan sistem terbagi dalam
3 tahapan, yaitu sebagai berikut :
1. Pra Produksi

Quick Explode dan Quick Sow
adalah dengan metode kuisioner kepada orang-orang yang telah berpengalaman di
bidang film animasi 3D,



1.7 Sistematika Fenullsan
Sistematika Sisternatika penulisan laporan akan disajikan dalam 5 Bab,
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Rigging, Animation, Lighting dan Dubbing. Serta proses paska-produksi

vaitu : Compasiting., Ediring dan J.i'a'.nfﬂ'ing_,



BAB V : FENUTUFP

Pada bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan hasil penelitian yang
berisi kesimpulan dan saran.

DAFTAR FUSTAKA
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