BABI

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

produk sepatu adidas origindls. www 36
kurang detail karena hanya memaparkan gambar atau photo produk sehingga kurang
menark minat konsumen.



Memperhatikan latar belakang tersebut penulis memberikan judul * Analisis
dan Perzncangan Tklan Multimedia PmﬂukSepamCthdichs"dﬁmphnﬂdm
multimedia tersebut dapat dipasarkan kepada pasar sasaran dan dapat memberikan
daya tarik tersendiri sehingga membantu pelayanan kepada konsumen.




1.3.  Batasan Masalah

Dari permasalahan yang ada dibatasi pada pembuatan aplikasi multimedia
yang merupakan media untuk penyampaian informasi mengenai profil 3fsnkr yang
meliputi produk dan gambaran pemakai produk sepatu adidas originals yang nantinya

After Effect CS3 Professional, Adobe Premiere CS3 Pro lebih
mendalam untuk digunakan dalam pembuatan iklan multimedia
produk sepatu.



¢. Menerapkan disiplin ilmu yang di peroleh dari kuliah sehingga dapat
di terapkan di lapangan.




2. Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

a. Dokumentasi karya ilmish mahesiswa dalam bentuk - skripsi

Langkah - langkal yang diginakan intuk memperoleh dats — data yang
R . i e



a. Metode Kepustakaan
Metode ini menggunakan buku — buku sehagai bahan referensi untuk

permasalahan masing-masing yaitu
a. Bab 1 : Menguraikan latar belakang masalah. rumusan masalah, batnsan
masalah, maksud dan tujuan dan metode penelitian, serta sistematika
penulisan laporan penclifian.



b. Bab 11 : Dalam bab ini akan di uraikan definisi periklanan, definisi konsep
multimedia, pengembangan aplikasi (sistem) multimedia, struktur aplikasi
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