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INTISARI

Video profil organisasi StudentsxCEOs Yogyakarta Chapter merupakan
pengembangan dari profil perusahaan konvensional yang biasanya ditampilkan
secara tekstual. Di era daring ini, video merupakan media yang efektif untuk
membagikan berbagai informasi dan lebih diminati dibanding informasi yang

dipaparkan melalui baris teks.

Perancangan video profil organisasi menggunakan teknik motion. Motion
graphic menampilkan lini waktu digital yang menampilkan ilusi gerak atau rotasi,

dan ditambahkan berkas suara agar menjadi produk multimedia.

Pembuatan video profil organisasi StudentsxCEOs Yogyakarta Chapter
bertujuan untuk memberikan penjelasan singkat mengenal organisasi, sehingga
mampu memberikan pengetahuan dasar kepada penonton mengenai tujuan. dan

program organisasi, rekam jejak organisasi serta nilai organisasi.

Kata Kunci : Profil perusahaan, Animasi dua dimensi, animasi, Motion Graphic,

Desain Grafi.
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ABSTRACT

Orgainzation profile video of StudentsxCEOs Yogyakarta Chapter is
development of conventional company profile which usually presented as text. In
this online era, video is effective medum to share various information and more

attractive than information presented through lines of text.

Designing organization profile video using motion graphic techniqu.
Motion graphic presents digital timeline that displays illusion of motion or rotation,
and added audio file to be multimedia product.

The making of organization profile video of StudentsxCEOs Yogyakarta
Chapter aims to provide short explanation. about organization, gives basic
knowledge to the audiences about organization objectives and programs, track

records of the organization as well as the value of the organization.

Keywords: Company profile, 2D Animation, Animation, Motion Graphic, Graphic
Design.

XVi



	SKRIPSI
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	INTISARI
	ABSTRACT

