BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Popularitas penggunaan konten video sebagai salah satu medium strategi

anduns Jakorta, Semarang,
Yogyvakarta dan Surabaya. StudentsxCEOs merupakan ercanisasi vang bergelut di
bidang berbagi ilmu mengenai kepemimpinan, bismis dan wiraswasta melalui

program-program yang mempertemukan mahasiswa dengan pemimpin-pemimpin
perusahaan, pemilik bisnis. pejobat pemerintahan dan berbagai tokoh motivatif
tansh air. Melalm program-programnya, StudentsxCEOs diharapkan mampu

memberi pengetuhuan dan pelajoran ekonomi bagi masyarakat, meningkatkan
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kesadaran pelajor atas perannya sebagai agen perubahan dengan membuat berbagai
perubahan dan dampak nyate di masyarakat.

Dari latar belakang tersebut dapat diambil judul peneltian “Perancangan
Video Profil Organisasi StudentsxCEOs Yogyakarta Chapter Menggunakan
Mation Graphic". Hasil penelitian ini bepuityideo profil organisasi atau company
profite yang dupat dipergunakan sebagai media promosi StudentsxCEOs di seluruh
perhatian pelajar
pencapaian dan mengikuti
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be After Effect CS6, Adobe

Ilustrator CS6, Ado N x7 dan Microsoft Word
2016,

b. Menggunakan format HDTV 1080 (High Definition Television) dengan
resolusi layar 1920 x 1080 px, hasil akhir memiliki format H.264 dengan

ekstensi mpd.



¢. Produk video profil organisasi ini dibuat bekerja sama dengan
StudentsxCEOs Yogyakarta yang dapat digunakan oleh semua chapter
StudentsxCEOs Indonesia.

d. Video animast yang dirancang merupakan animasi dua dimensi dengan
menggunakan teknik motion grapl
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a. Pembaca dapat mengetahui langkah-langkah dalam pembuatan animasi
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company prafile.



L.o Metode Penelltan

Lol Metode Pengumpulan Data

i, Studi Literatur
Studi literatur merupakan metode untuk menyelesaikan persoalan

izan yang pernah dibuat sebelumnya.

1.7 Sistematika Penullsan
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini terdini dari latar belakang masalah. rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.

BAB 11 LANDASAN TEORI



Bab ini membahas berbagai materi yang digunakan dalam penelitian melaui
tnjauian pusiaka, penggunaan berbagai referensi yang pernah ada dengan tema yang
sama serta terminologi yang berhubungan dengan ilmu yang digunakan dan
permasalahan dalam penelitian. Selain itu, bab ini menjelaskan movion graphic
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