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Kini hampir seluruh lapisan masyarakat memilikinya. Pada versi android yang
beredar yang dipakai oleh pengguna lebih banyak pada versi android Jelly
Bean(4.1) ke atas 2]
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provinsi baik masyarakat yang ingin menuju Jawa Timur maupun menuju Jawa
Tengah melalui jslur Surakerta-Sragen-Ngawi dan sebaliknya. Sehingga kota
Sragen sering disinggahi banyak pendatang dari berbagsi macam daerah.
Tentunya ketika seseorang mengunjungi swatu daerah tertentu, mereka pasti akan
mencari lokasi kuliner di daerah tersebut, Namun terkadang informasi yang



menunjukan suatu lokasi kuliner yang didapat terbatas hanya pada nama jalan,
ciri-ciri kawasan sekitar, sedangkan informasi tentang harga dan menu kuliner
kurang terperinci. Sehingga lokasi kuliner tidak terinformasikan dengan baik.
Berdasarkan permasalahan tersebut. dirasa perlu untuk membuat sebuah sistem

pal_kuliner vang ada di kota

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah didalem pemboatan skripsi mi sntara lain

I, Aplikasi ini berfokus pada pencarian lokasi kuliner di kota Sragen.

2. Detail dota yang ditampilkan pada aplikasi adalah rincian tempat
kuliner yang meliputi duta lokasi, harga, don menu.



3. Aplikasi ini berjalan pada Android minimal 4.1 ke atas.

1.4 Tujuan Penelitlan

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
I. Membangun aplikasi mobile yang menunjukan kuliner terdekat di kota

2. Bagi penulis
Manfaat unfuk penulis adalah sebagai syarat untuk mendapatkan

gelar Sarjana Komputer di STMIK Amikom Yogyakarta. Juga menambah
kemampuan dan pengetshuan tentang pemrograman aplikasi mobile



1.0 Metode Penelitlan
Penulis menggunakan bebebrapa metode dalam menyusun skripsi inL
Metode-metode yang digunakan antara lain sebagai berikut :

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

dihasilkan dan mencanghkup informasi yang tersedia.

1.6.4 Metode UJi Coba
Pada metode ini akan dilakukan pengujian aplikasi untuk menguji
kelayakan aplikasi tersebut,



L7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan yang akan digunakan dalam pembuatan laporan
akhir ini adalah sebagai berikut :

BABI  FPENDAHULUAN

memproduksi  sistem, sisten
implementasi sistem.

BABY FENUTUP
Bab ini akan membahas tentang kesimpulan dan permasalahan yang ada,

serta saran untuk pengembangan aplikasi selanjutnya.
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