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MOTTO 

 

 Tiada nikmat paling indah selain nikmat iman dan islam. 

 Allah tidak tidur, sebaiknya dirikan shalat malam apabila memiliki hajat. 

 Jangan pernah tinggalkan sholat dan ngaji (nderes qur’an), sebagaimana 

smartphone, iman juga perlu di charge. Sholat dan ngaji adalah salah satu 

caranya. 

 Teruslah berbakti pada kedua orang tua selagi engkau masih bisa 

melihatnya. 

 Ridho orang tua juga ridho Allah, cari ridho orang tua agar Allah 

mempermudah jalan hidupmu. 

 Ajarkan pada adik-adik, dan juga generasi penerus kita untuk sholat dan 

mengaji. 

 Perbanyak istighfar karena istighfar dapat melapangkan rezeki. 

 Hidup harus punya rencana, tentukan rencana hidupmu sekarang juga. 

Ingat ini “Siapa yang gagal merencanakan sesuatu, berarti ia telah 

merencanakan kegagalan”- My beloved book. 

 Bermimpilah setinggi-tingginya. “Bermimpilah setinggi langit, karena bila 

engkau terjatuh maka engkau akan terjatuh diantara bintang-bintang”-Ir. 

Soekarno, dan “Impian yang besar melahirkan kekuatan yang besar”-Pak 

Ahmad Fauzan. Percayalah, keberhasilan kelak akan kau raih! 

 Jika sudah berhasil, terapkan ilmu padi yang tumbuh, yaitu “Semakin 

berisi semakin tunduk”.  
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INTISARI 

Bisnis properti adalah bisnis yang sangat menjanjikan. Tingginya 

permintaan pasar terhadap perumahan, bidang tanah, dan ruang usaha menjadikan 

bisnis properti menjadi salah satu objek bisnis yang menarik bagi beberapa 

perusahaan besar. PT. Khasanah Jaya Utama merupakan salah satu perusahaan 

yang bergerak dalam bisnis properti. Sebagai perusahaan yang membutuhkan 

aktifitas promosi dan penyampaian informasi tentang profil perusahaan terhadap 

investor maupun lembaga keuangan seperti Bank, tentu perusahaan membutuhkan 

media yang tepat dalam menyampaikan informasi tersebut. 

Multimedia merupakan kombinasi yang memiliki paling sedikit dua media 

input atau output data, dapat berupa audio, animasi, video, teks, grafik, dan 

gambar. Karena itulah multimedia kerap dijadikan media promosi dan 

penyampaian informasi. Dengan kemajuan multimedia seperti sekarang ini dapat 

menghasilkan media untuk menginformasikan kepada investor atau lembaga 

keuangan mengenai produk maupun aktifitas perusahaan yang dilakukan PT. 

Khasanah Jaya Utama. 

Dalam pembuatan media interaktif ini, software yang akan digunakan 

adalah Adobe Director sebagai interaktifnya, 3D Studio Max sebagai software 3D, 

dan Adobe Photoshop sebagai editing gambar. 

Dengan sarana berupa komputer dan laptop yang dimiliki perusahaan. 

Aplikasi interaktif ini diharapkan akan sangat berguna bagi Marketing perusahaan 

khususnya dalam melakukan aktifitas promosi dan pengenalan profil perusahaan 

agar lebih mudah dan menarik. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Media Interaktif, Promosi, Bisnis Properti. 
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ABSTRACT 

The property business is very promising business. High market demand for 

housing, plots and business space makes property business into one business object that 

appeals to some big companies. PT. Khasanah Jaya Utama is one company that is active 

in the property business. As a company which requires promotional activities and 

delivery of information about the company profile to investors and financial institutions 

such as Bank, of course companies need the right media in conveying information. 

 

              Multimedia is a combination that has at least two media input or output of data, 

can be either audio, animation, video, text, graphics, and images. With advances in 

multimedia as now  can produce media to inform the investor or financial institution 

about product or company's activities are carried out PT. Khasanah Jaya Utama. 

 

             In the making of this interactive media, software that will be used is Adobe 

Macromedia as interactive’s software, 3D Studio Max as 3D’s software, and Adobe 

Photoshop as an image editing. 

With facilities such as computers and laptops owned enterprises. This interactive 

application is expected to be useful for the company’s Marketer, especially in conducting 

promotional activities and introduction of company profiles for easier and interesting. 

 

Keywords: Multimedia, Interactive Media, Promotions, Business Property 
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