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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi Augmented Reality (AR) merupakon teknologi yung sant ini
sedang berkembang dan mulai dikenal oleh sehagian masyarakat. AR sendiri
scara wirtual baik 2D maupun 3D

oleh komputer.
' Namur belum

erluan pribadi maopun

merupakan poin penting vang harus ditampilkan sebagai informasi vang dapat
diterima dengan baik oleh calon pembeli, oleh karena itu teknologi AR juga dapat

interior bangunan.



Mengenai hal yang peneliti sampaikan diatas kantor pemasaran Godha
Properti merupakan obyek yang dirasa tepat yang dapat digunakan sebagai sarana
untuk mengembangkan teknologi dan media penyampaian baru kepada masyarakat
mengenai AR. Godha Properti adalah kantor pemasaran rumah vang berada di
Yogyakarta vang sudah menjadi salah satu pilihan investasi terbaik dibidang
Properti. Ada bervanasi gava pemasaran’yung digunskan Godha Properti baik
alog, brosur dan beberapy

vang dapat dimmuskan adalah bagaimana mengimplementasikan Aplikasi Mobile

Penerapan Augmented Reality Untuk Interior Modelling 3D Pada kantor

Pemasaran Rumah Godha Properti Berbasis Android?



1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan Augmented Reality ini dibutuhkan batasan masalah agar
pembuatan aplikasi dapat lebih terarah dan fokus pada tujuan yang akan dicapai.
Adapun batasan masalzhnya vaitu :

. Augmented Reality vang dibuat khusus untuk kantor pemasaran-

Properti kepada calon pembeli.

2. Memanfaatkan Augmented Reality dibidang Arsitektur.

3. Memberikan pengalaman baru kepads calon pembeli dalam
memperoleh informasi seputar desin rumah maupun properti
dalam bentuk Augmented Reality.



1.5 Metode Penelltian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Metode yang digunakan dalam pengumpulan data adalah sebagai berikut :
1. Observasi

Peneliatian menyelidikidentang-metode apa yang digunakan pada

' Van tahui selama ini

ngrmakan maket dan

entunya sudah

Terdiri dari pengumpulan data dan informasi secara kepustakaan
melalui buku —buku referensi, modul dan katalog yang berkaitan

dengan penelitian.



1.5.21 Metode Anallsis

Metode analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
analisis SWOT yang terdini durl Stremgehs (kekuatan), Weakness (kelemahan),
Opportnity (peluang), dan Threats (ancaman).

1.53 Metode Perancangan

Properti ini akan diimplementasikan kedalam smastphone Android, sehingga
dibutuhkan Android SDK sebagai emulator perangkat android agar aplikasi
Avgmented Reality dapat dijalankan pada android.
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