BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi berperan penting b nbangan suatu usaha atau bisnis.
Penggunaannya 3 proses 4si-terhadap akses informasi
etapi jug sistem yang
denigan terukur dan
LA mologi tidak hanya i : usaha berskala
dapat digunakan oleh berbagai kals
bisnis maupun usaha yang dikelolanya. Sals
informasi dimana saja dan kapan saj

Salah satu usaha berskala kecil tersebut a

gvvaan alat

a8 Sound Sistem

n alat pengeras suara
i untuk berbagai acara
meninggal. Tetapi dalam transaksi masih menggunakan cara manval sebagai
proses penyelesaiannya. Dengan adanya teknologi sepenti website pemilik usaha

cukup menungou adanya pesanan yang masuk melalui website.



Pada website juga dapat melakukan pembayaran online melalui rekening
yang tertera pada website dan kemudian melakukan konfirmasi dengan mengirim
bukti pembayaran berupa gambar pada saat pembayaran melalui rekening yang
kemudian akan di tinjau oleh pemilik usaha kalau dana benar-benar sudah masuk

proses pemesanan akan dilanjutkan sehi

sia jika harus melak ir n dai angsung ke tempat.
Hasil akhir d: ; i kemajuan teknologi

Laras Sound

waktu pelangean tidak terbuang sia-

minimalisic durasi

vaitu
dapat diminimalisir



1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut.
1. Membahas tentang proses transaksi pada dwi laras sound sistem.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kreativitas dan

kemampuan  dalam membangun sistem informasi berbasis website.
Manfaat lain bagi penulis yaitu menerapkan ilmu yang telah dipercleh

selama masa perkuliahan.



2. Bagi Objek
Melalui website vang dirancang penulis ini dapat digunakan
sebagai sarana pendukung dalam proses transaksi dan laporan transaksi.

Jadi yang tadinva proses transaksi dilakukan secara konvensional dan

at setelah adanya website dapat

data pemesanan yang diperole

Objek pada penelitian

1.6.1.2 Metode Wawancara

Teknik pengumpulan data dengan cara tanya jawab secara langsung
kepada objek penelitian dalam mengumpulkan informasi untuk  keperluan
penelitian. Dengan adanya data hasil wawancara dapat digunakan sebagai bahan

untuk pembuatan sistem informasi.



1613 Metode Studi
Teknik pengumpulan data dengan cara mempelajari referensi dari
berbagai buku atau sumber artikel dari situs intemet dengan tujuan penyusunan

teori dalam pembuatan sistem informasi.

Lo.1.4 Metode Kepustakaan

can seinua informasi yang

man) untuk menenmukan system

5] car di objek penelitian.

3. Pembuatan rancangan basis data seperti entity relationship diagram
(ERDY

4. Pembuatan rancangan wser interfice.



.64 Metode Pengembangan
Pengembangan dari  sistem  yang dibuat  menggunakan System
Development Life Cyele (SDLC) model Waterfall sebagai berikour :

1. Planning

Tmplementation
Implementasi yaitu tahap pengkodean vang mana menterjemahkan

perancangan  design ke bahasa pemprograman agar  dapat

dimengerti oleh computer.



5. Testing
Pada proses testing dilakukan proses memerksa apakah sistem
berjalan sesuai yang diinginkan atau belum. Jika terdapat kesalahan

maka akan diulang ke tahap coding agar sistem berjalan sesuai

Pada bab ini berisikan tentang latar belakang masalah,

rumusan masalahbatasan masalah, maksed penelitian, tujuan

penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan skripsi.



BAB I

LANDASAN TEORI

Bab ini berisikan tentang tinjauan pustaka, dasar-dasar
teori, serta perangkat lunak yang digunakan dalam membuat sistem
dan keperluan sistem.

NGAN SISTEM
wan  umum  tentang  objek
va PIECES, analisis
kelayakan
juga menjelaskan
lcangan
i
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