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INTISARI

Sistem informasi sudah menjadi salah satu kebutuhan bahwa
pemanfaatannya sangat membantu proses transaksi, maupun pembukuan data.
Kecepatan dan ketepatan menjadi hal utama bagi semua organisasi untuk
menerapkan strategi peningkatan kinerjanya.

Pada beberapa jurnal yang telah dibaca, kebanyakan sistem informasi yang
dibuat-hanya memberikan fitur-fitur utama, tidak memberikan fitur-fitur tambahan
sebagai inovasi baru pada sistem informasi yang dibuat.

Sampoerna Motor Cilacap merupakan usaha dibidang penjualan grosir
suku cadang motor dan dibidang jasa servis motor, bubut maupun Kkorter.
Transaksi penjualan pada toko ini masih banyak kekurangan dikarenakan
penghitungan pada faktur penjualan harus dilakukan dua kali bahkan lebih untuk
menghindari kurang akuratnya rincian transaksi yang mengakibatkan pelanggan
menunggu terlalu lama. Tidak adanya pembukuan data produk secara rinci, maka
pencarian produk terlalu lama. Serta tidak adanya data pemasukan dan data
pengeluaran, jadi pemilik toko tidak mengetahui seberapa besar keuntungan yang
telah didapat secara rinci. Maka, untuk menangani dan meminimalisir

permasalahan yang ada, dibuatlah sistem informasi dengan platform desktop.
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ABSTRACT

Systems information has become one of the needs recomended to help
transactions process, and accounting data. Speed and accuracy has become

important thing for all organizations for improving productivity its performance.

In some journals that have been read, most system information has been
made only give major features, does not provide additional features as new

innovations in the system information are made.

Sampoerna Motor Cilacap is a wholesale business of motorcycle spare
parts, service repair motorcycle , lathe and corter. Sales transactions in this shop
are less fast due to the calculation of the sales.invoice should be done twice even
more to avoid the lack of accuracy of the details of the transaction that resulted in
the customers wait too long. The absence of detailed accounting of product data,
then product search for too long. And the absence of revenue data and
expenditure data, so the shop owners do not know how much profit has been
obtained in detail. So, to handle and minimize the problems that exist, be made

system information with desktop platforms.
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