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INTISARI 

Dengan berkembangnya animasi yang berupa animasi 2D atau 3D yang 
digunakan untuk pembuatan sebuah film, iklan, atau sebuah video klip. 
Pembuataan animasi 2D yang lebih sederhana dibandingkan dengan animasi 3D. 
Animasi 2D menggunakan teknik digital painting dengan tablet pen proses 
mengerjakaannya  lebih cepat dari pada dengan cara tradisional. Masalah utama 
dalam utamanya adalah bagaimana membuat animasi 2D untuk 
diimplementasikan ke sebuah videoklip. 

Pada skripsi ini penulis, menggunakan metode wawancara, yaitu dengan 
cara mewancarai secara langsung tentang proses pembuatan video klip yang 
diinginkan grub band tersebut yang kemudian diimplementasikan dalam sebuah 
cerita ke bentuk video klip animasi 2D. 

Implementasi yang dihasilkan berupa video klip dalam bentuk animasi 
2D, yang ditujukkan untuk memberikan sebuah gambaran cerita lagu dalam 
bentuk animasi. Disamping itu penulis juga berbagi pengalaman pembuatan 
animasi tersebut dengan animator lainnya untuk sarana pembelajaran bersama. 

 

Kata kunci : animasi 2D, video klip, implementasi, digital painting, animator, 
dan tablet pen. 
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ABSTRACT 
 

 With the development of the animation in the form of 2D or 3D animation 
used for the making of a film, advertasing, or  a video clip. Making 2D animation 
more simpler than with 3D animation. 2D animation using digital painting 
techniques with a tablet pen to proccess more quickly than in the traditional way. 
The main issue in the main how to create 2D animation to be implemented into a 
video clip.  

 In this paper the authors, using interviews, by interviewed directly about 
the process of making the desired video clip grub band which is then implemented 
in a story to form a 2D animation video clip.  

 Implementation is generated in the form of video clips in the form of 2D 
animation, showing to provide a narrative description of the songs in animated 
form. Beside, the author also share the experience of making animation with 
animation other means of learning together. 

Keywords: 2D animation, video clip, implementation, digital painting, animators, 
and tablet pen. 
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