BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

negatif terhadapperkembangn amk. diperiuka
bermanfaat dengan memanfatkan perkembanmn teknolom handphone ik

pendidikan, salah satunya memanftkan game untuk edukasi, yaitu seperti
pembelsjaran tata tertib berlaly lintas. Dari banyakmva fitur yang terdapat di
ds km smartphone, game adalab fiture yang paling digemari oleh kalaingan anak.



Kuangnya pendidkan mengenai tata tertib lalu lintas banyaksekali
menmkibatkan terjpdinya kecelikasnbagi pengzum jalan yang dsebabkan karena
kesalihan pada tatn tertib kalu lintas. Maka dari itu diperlkan pendidian

berkendara pada wsi dini tentang tata tertib Bl lints Diperlukan jupa

3. Abt input perminan dalam game ini menggunak an rouchscreen,

4. Game edukasi ini dikhususkan untuk anak usia minimal 5 tahun

3. Jumlsh permaman sebanyak 3 level



6. Software yvang digunakan adalh Game Maker Studio, Adobe llustrator,
corelDraw. Java Development Kit (JDK), Android Software Development
Kit (Android SDK ). dan Androd NDE.

1.4 Tujuan Penelittan

Penelitian ini bertujuan unt uk

kasi pemahaman tertib lalu

lintas

3. Manfast bagi kalangan umum dan pembaca

Dapat menambah wawasan dan pengetahian dalam pembuatan mme
android



4. Manfaat bagi STMIK AMIKOM Yo gyakarta:

Sebagni dokumentasi karys ilminh mahasiswa dabm bentuk laporan

4. lmplementasi
Imp lementasi adalah hasil perancangn kedalam Game Maker Studio dan
android phone,

5. Pengujian



Tahap Pengujian dilakukan dengan pengujmn black-box. yaitu pengujian
vang dilakukan hanya mengemoti hasil eksekusi melalui data wji dan

memeriksa fungsional dari perangkat lunak.
Sistem aplikasi yang sudah jadi hares diwji terlebih dahulu apakah layak
digunakan atnu tedak. Jika tdak b

mendasari pembahasan secara detail tentang konsep dasar dalhm pembuatan
-aplkast.



1.7.3. BAB IIl ANALISIS DAN PERAN CANGAN SISTEM
Pada bab ini dijelaskan analisis dan perancangan aplikasi Game Edukasi
“ats tertb hlu lintas” yaitu tymn amalisis sistem, amliss kebutuhan

‘sistem, analiss kebyakan sistem perancangan konsep game, perancangan

vang akan d
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