BAB1
PENDAHULUAN

LI, Latar Belakang Masalah

Video Game, atau bisa di singkat Gane dalam kamus Bahasa Indonesia
berarti permainan. Pérmainan (Gme) merupakan kegistan kompicks yang di
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ng dimans pemain yang berimterasi di dalamsistern dan’ konflik yang

sakan rekayasa i tan (peraturan). Pératuran yang dibangun bertujuan
abatasi perilaku (hak) pemain dalam permainan dan menentukan car
v sangat diminati semus kalangan, tidak hariya orang dewasasaja
punmwﬁhnllmlmdlhmmhngmc 70 merupakan
dampak positif dan negatif untuk para pemainnya i K e yang

C sepert] pame

ang g ak-anak kini menjadi
lebih tertarik dengan gumse yang berbau pomografi dan kekerasan yang tidak
sesuai dengan umur, dan pola pikir mereka. Alhasil tidak sedikit anak-anak berani
melakukan kekerasan atan menjadi tidak memiliki tata krama terhadap orang lain
dan orang tuanya demi bisa bermain game tersebut.

Ada banyak jenis game dan software yang digunakan untuk membuat
game yang bermacam-macam, dari segl efek dan perwarnaan baik dalam editing
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gambar/foto maupun maupun editing video, di antaranya adalah Adobe Photoshop

C55 dan Adobe Flash CS3 Profesional. Dan dalam pembuatan game im

menggunakan Adobe Flash CS5 Profesional dalam membangun game berjenis
Riciden object. Semua dapat dilakuken di Adobe Flash C53 don animasi, audio

Berdasarkan dari latar belakang masalah di atas, dapat di simpulkan bahwa
masalah utama yang diketahui adalah bagaimana membuat game yang mampu
menarik minat anak-anak di usia dini?



1.3.  Batasan Masalah

Untuk menganalisis permasalahan dalam penelitian ini, maka dibuatlah
dicapai suatu pemecahan masalah yang optimal.
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50 melanjullkan misi dari wome tersebut dan
harus mengulangnya kembali dari awal permainan.
1.4.  Tujuan Penelitian

a. Membuat aplikasi game anak-anak yang berjudul “Andy’s Holiday”

yang mengambil genre hidden nhjecr. Bertujuan untuk pembelajaran
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sekaligus menarik minat anak-anak dalam mengoperasikan game ini
sehingga dapat menghibur dan memberikan tantangan tersendiri bagi
anak-anak.

b. Sebagai syarat untuk mendapatkan gelar Sarjana Strata 1 (S1) pada




2. Analisis Masalah

Melakukan analisis masalah yong telah diperoleh dari penelitian yang
berupa hasil wawancara dengan beberapa anak-anak untuk

game sudah berjalan sesuai dengan perencanaan.



6. Penyusunan Laporan

Tahap ini dikejaksn bersamasn dengan tahapan lainnya sebagai

BABII Landasan Teorl

Bab ini berisikan teori wvang terkait yang
mencangkup  tentang pengertian game. genrefjenis-jenis

15



pembuatan game, metode analisis, konsep permodelan sistem
dan pengenalan soffware yang akan digunakan,

BAB I Amnallsis dan Perancangan

Dalam bab_jni menguraikan tentang gambaran

sesuai dengan tujuan peneliion, serfa saran untuk penelitian
lebih lanjut agar pengembangan sistem untuk anak-anak ini
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