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MOTTO 

Bukankah Kami telah melaangkan untukmu  dadamu ? dan Kami telah 

menghilangkan daripadamu bebanmu, yang memberatkan punggungmu 

? 

Dan Kami tinggikan bagimu sebutan (nama) mu. 

Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, 

sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 

Maka apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan) , kerjakanlah 

dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain, dan hanya kepada 

Tuahanmulah hendaknya kamu berharap. 

(Al Qur`an Surat Alam Nasyrah ayat 1-8) 

 

Barang siapa menempuh suatu jalan untuk mencari ilmu, maka Allah 

memudahkannya mendapat jalan ke surga. 

( HR. Muslim) 
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INTISARI 
 

 Pengaruh animasi dalam perkembangan dunia hiburan membuat animasi 
dikenal oleh semua kalangan.Saat ini animasi sudah menjadi daya tarik tersendiri 
dalam berbagai bidang.Berbagai jenis animasi muncul seiring berkembangnya 
jaman.Dunia teknologi juga mempengaruhi animasi sampai tahap sekarang 
ini.Jenis-jenis animasi dibedakan menjadi tiga, yaitu animasi stop motion, animasi 
2D, dan animasi 3D.  Animasi stop motion biasanya menggunnakan media tanah 
liat (clay) dalam pembuatannya, animasi 2D adalah animasi tradisional yang 
proses pembuatannya menggunakan gambar tangan, dan animasi 3D seluruh 
proses pembuatannya menggunakan komputer. Namun animasi juga memiliki 
jenis animasi kombinasi.Yaitu menggabungkan 2 teknik animasi yang berbeda. 
 Pada dasarnya animasi claymotion dan 3D memiliki persamaan.Persamaan 
tersebut yaitu memiliki volume atau menimbulkan efek timbul pada karakter 
animasi. Produksi animasi claymotion rata-rata menggunakan clay seluruhnya 
dalam proses pembuatannya. Kebutuhan clay pun juga akan memakan biaya dan 
memperpanjang waktu produksi. Dengan sedikit mengkombinasikan animasi 3D 
dalam pembuatan animasi claymation, akan mempercepat proses produksi. 
Didukung dengan software aplikasi seperti 3D Max akan memudahkan 
pembuatan animasi 3D. 
 Proses pembuatan animasi 3D hanya dikhususkan pada background atau 
benda-benda mati, sehingga perbedaan gambar tidak akan terlalu menonjol. 
Animasi 3D dapat dibuat sesuai dengan tekstur clay yang kasar atau lembut. 
Komponen yang dibutuhkan dalam proses editing yaitu melibatkan software 
aplikasi yang digunakan. 

 
 
Kata Kunci:Animasi, Claymotion, 3D, 3D Max 
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ABSTRACT 
 

 
 Influence of animation in the development of entertainment makes 
animation is known by all circles. The current animation has become the 
attraction in a variety of fields. The different types of animations appear along the 
development of the world. The world of technology also affect the animation to 
stage right now. Animation types are distinguished into three, namely, animation, 
stop motion animation, 2D and 3D animation. Stop motion animation usually use 
medium clay (clay) in the making, animation 2D traditional animation is the 
process of making use of hands, and the whole process of making 3D animation 
using the computer. But it also has the kind of animation animation combination. 
I.e. merge 2 different animation techniques. 
 Basically the animation and 3D claymotion have similarities. The equation 
i.e. have a volume or effect arising on animated characters. Claymotion 
animation production on average use clay entirely in the manufacturing process. 
Clay needs also will extend the time and cost of production. With a bit of 
combining 3D animation claymation animation in the making, will speed up the 
production process. Supported by software applications such as 3D Max will 
facilitate the creation of 3D animation. 
 The process of making 3D animation only devoted on the background or 
inanimate objects, so the difference images will not be too obtrusive. 3D 
animation can be created in accordance with the texture of rough or soft clay. 
Required component in the process of editing i.e involves software applications 
used. 
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