BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam perkembangan du
mengalami  perkemba : begitu pesat. Menuru David Bordwell dan

Knstin Thon F _._-. 4 !

hadimya computer animasi CGI (Computer Genereted fmagery) has

20 dengan penggarapan animasinya menggunakan pena digital yang
\nimation Writing and Development Produksi ©GI sdalah penggabungan
Animasi 2D dan five-action Desain biasanya dibuat i 3D, disetujui, dan dikinim
untuk pemodelan dalam bentule 31

Produksi animasi claymotion rata-ratn menggunakan clay seluruhnya
dalam proses pembuatannya. Kebutuhan clay pun juga akan memakan biaya dan
memperpanjang waktu produksi. Dengan sedikit mengkombinasikan animasi 30
dalam pembuatan animasi claymation, akan mempercepat proses produksi,
Menorut Suystman dkk 2014, Dimensi Vol.1l Desain Model Karakter Clay



Untuk  Mendukung  Promosi  Animasi  Stop  MotionProperti  pada
elaymationsebagian besar tidak menggunakan benda-benda yang sesungguhnya,
melainkan direka ulang dengan berbagai penyesuaian terhadap karakter dan
environment, Proses ini seringkali memakan biaya produksi yang tidak sedikit,

kﬂ'l'l]hlmﬂ] atau mtlugﬂ ”ll-'.‘ ..' -. -.| |u-l-..:. Km‘ennlllﬂms

pembuatan animasi 3D hanya dikhususkan pada background atau benda-benda
mati, sehingga perbedaan gambar tidak akan terlalu menanjol. Animasi 3D dapat

dibuat sesuai dengan pembuatan karakter yang bertekstur clay yang kasar atau



lembut. Komponen yang dibutuhkan dalam proses editing yaitu melibatkan
software aplikasi yang digunakan.

Penulis akan membuat film animasi pendek berdurasi sekitar 3 menit,
Dengan menggunkan teknik animasi kombinasi Claymation 3D, maka penulis
akan membuat alur cerita menarik, jelas ndiun tidak terkesan dipercepat. Dengan

Bockgroundnyi.

2. Pembuatan animasi dengan teknik Clavmation,
3. Filmanimasi ini berupa film pendek.
4. Mengutamakan pada proses perancangan dan proses produksi.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dari pembuatan film animasi ini untuk mengurangi bisya produksi
film animasi claymation dengan menggunakan teknik kombinasi dengan
memanfaatkan teknologi 3D, Sedangkan tujuan dari pembuatan film animasi

digunakan yaitu :
1. Metode Observasi

Mengumpulkan hasil observasi atou pengamatan melalui media online
seperti di internet, untuk mehhat potenst pembuatan film animasi



ini.Mencari tutorial yang berkaitan dengan animasi kombinasi atau melihat
teknik pembuatan karakter Claymation dan 3D.

2. Metode Kepustakaan
Metode i digunakan untuk mencari informasi dan menyaering data dari

matang dan l'l'--'
produksi nantinya ditambah dengan pembuatan animasi 3D yang harus
mendetail.



1.54 Proses Produks|

Tuhapan proses produksi berisi uraian proses-proses yang nantinya akan
menampilkan hasil jadi dari produksi film animasi pendek ini.

1.55 Evaluasl

Pada bagian ini, evaluasi dipeflulan

otk menilai kinera vang telah
duksi. Hasil vang kurang

Bab landasan teori berisi tentang tinjavan pustaka atau kajion pustaka,
pengertian dan teori yang digunakan untuk mendasari pembuatan judul
skripsi ini serta penjelasan mengenai software aplikasi yang akan
digunakan.



BAB 111 PERANCANGAN

Dalam bab ini akan dijelaskan tentang proses perancangan vang akan
menuju pada pembuatan pra produksi sampai produksi dengan
memperhatikon metode-metode;

BAB IV




	SKRIPSI_13.11.6872_018.pdf (p.1)
	SKRIPSI_13.11.6872_019.pdf (p.2)
	SKRIPSI_13.11.6872_020.pdf (p.3)
	SKRIPSI_13.11.6872_021.pdf (p.4)
	SKRIPSI_13.11.6872_022.pdf (p.5)
	SKRIPSI_13.11.6872_023.pdf (p.6)
	SKRIPSI_13.11.6872_024.pdf (p.7)

