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PENUTUP
51 Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan, pembuatan, dan implementasi program

yang penulis kerjakan pada Aplikasi w20 Shapes Learming” Berbasis
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52 Saran
mungkin dapat disempurnakan lagi pada pengembangan selanjutnya, terdapat
beberapa saran yang dapat digunakan. diantaranya:



l. Aplikasi “Fun 2D Shapes™ untuk saal ini masih berjalan maksimal pada
layar ukuran 4 inci. Kedepan bisa dikembangkan lagi untuk tipe layar yang
Hain ( misalnya : tablet )

2 Penambahan fitur kumpulan soalsoal yang nantinya semakin
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