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INTISARI 

Persaudaraan Beladiri Kempo Indonesia atau lebih sering dikenal dengan 

PERKEMI merupakan salah satu beladiri yang ada dan resmi terdaftar di 

Indonesia. Hampir di setiap kabupaten terdapat beladiri ini salah satunya adalah di 

Kabupaten Sleman. 

PERKEMI Sleman memiliki beberapa anggota berupa Dojo. Dojo adalah 

nama untuk tempat-tempat yang mengadakan latihan Kempo diantaranya adalah 

Dojo AMIKOM, UPN, UGM, Sanata Dharma, Triharjo, PPDI, SD BOPKRI, dan 

Candibinangun. Pendataan untuk semua dojo tersebut masih dilakukan secara 

manual oleh PERKEMI SLeman sehingga sering mengakibatkan adanya data 

yang sama, hilang, dan rusak. Setiap Dojo memiliki laporan dan organisasinya 

masing-masing yang menginduk ke Kabupaten ini menjadikan proses pencarian 

yang lama dan sulit ketika harus mencari salah satu data yang dibutuhkan. Pada 

makalah ini dibuat perangkat lunak untuk mempermudah kebutuhan system data 

yang diperlukan. 

Metode yang digunakan adalah Waterfall, perancangan program 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan HTML, basis data menggunakan 

MySQL dan untuk desain tampilan web menggunakan Adobe Photoshop CS3 

serta Macromedia Dreamweaver MX2004. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Web PERKEMI Sleman, Kempo Sleman 
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ABSTRACT 

Indonesian Kempo Martial fraternity, commonly known as PERKEMI, was 

one martial art organization registered in Indonesia. There was almost one 

martial art organization in every district that was also in Sleman.  

PERKEMI Sleman had several members in the form of Dojo. Dojo was the 

name for the places that hold Kempo exercises such as AMIKOM Dojo, UPN , 

UGM , Sanata Dharma , Triharjo , PPDI , SD BOPKRI , and Candibinangun .The 

administration of all the Dojo was  still done manually by PERKEMI Sleman so 

often caused the same data, lost, and damaged. Each Dojo had each report and 

their reports were collected to its district. It made hard and take a long time if we 

wanted to look for the data in the administration of the Dojo. In this thesis, I made 

software system for Sleman Kempo so when we look for the necessary data in the 

administration in all the Dojo in Sleman, it would be easily. 

The method used was a Waterfall , program design using the PHP 

programming language and HTML , program design using a MySQL database 

and web interface to design using Adobe Photoshop CS3 , and Macromedia 

Dreamweaver MX2004  

. 

Keywords : Information Systems , Web PERKEMI Sleman , Sleman Kempo. 
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