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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam era globalisasi sekaran

in dengan orang lain di
ia penyimpanan atau
pengelolaan data dan sumber informasi. Perkembangan internet tidak lepas dari
partisipasi Web atsu World Wide Web{(WWW), Web sebagai sumber informasi
vang terdepan dalam internet memiliki kemudahan bag pencari informasi untuk
mengaksesnya lanpa dibatasi ruang dan waktu, Namun yang perlu di ingat adalah
bahwa WWW bukanlah intermet demikian pula sebaliknya. Website, home page



atun situs sebenamya merupakan kata yang memiliki makna yang sama  yang
merupakan seluruh media informasi di intemet. Internet merupakan sumber

informasi yang dapat diakses di seluruh dunia,
Perspudoragn Beladini Kempo Indonesin stzu yang lebih sering dikenal
dengan singkatan PERKEMI merupakan.sélah satu cabang olahraga beladiri resmi
ki tug : fan tanggungjowab

ngkat Kabupaten Sleman,
BESh e dopun PERKEMI Kabupaten Sleman i Satigen

datian anguotanys dengan memanfaatkan internet. me
| Pemikirn yano Emgﬂ!ﬂiﬁm' MEraa| ﬁﬁpﬂ dera

pelaku

‘meminta persetujuan dan
harus memenuhi persyaratan yang diantaranya adalah merupakan Kenshi yang
aktif, memiliki NIK(Momor Induk Kenshi), membayar lunas kas bulanan ke
Kubupaten, memenuhi syarat jumlsh minimal keaktifan latihan, mengajukan
formulir ujian. dan beberapa syarat penunjang laimnya. Proses penyetujuan



terkadang menemui kendala karena adanya data keuangan maupun keaktifan yang
hilang. kembar, kurang valid atau rusak.

Dengan adanya permasalahan di atas maka diberikan solusi berupa Sistem
Informasi Berbasis Web pada PERKEMI Kabupaten Sleman. Dengan sistem ini

maka penumpukan, kerusakan atau kehilafignn file tidak akan terjadi, karena data

yang ada akan distusséeao sistemafis dan disimpatdatom database.

sasaran maka penulis membatasi masalah yang akan menghindari meluasnya
ruang lingkup masalah dalam pembuatan website. Untuk itu penulis membatasi
pembuatan website ini pada

1. Menampilkan dan mengolahan profil PERKEMI

2. Menampilkan dan mengolah data Kenshi sesuai keaktifan



3. Menampilkan dan mengolah data Dojo

4. Menampilkan dan mengolah program kerja umum
5. Beritm —benita

6. Adminstrasi dota kenangon

Sedangkan untuk pembuatan webSite PERKEMI Sleman ini  penulis

Sleman.
3. Untuk mempercepat Dojo di bawah naungan Kabupaten Sleman dalam
memperoleh perizinan pendaflaran anggota baru dan ujian kenaukan tingkat.



4, Untuk memperlancar proses pengecekan status pembayaran wang kontribusi
bulanan dan pelaporan program kerja Dojo vang ada di bawah naungan
Kabupaten Sleman.

3. Bagi AMIKOM. Mohesiswa dan Pembaca lainnya.
Sebagai tombahan informasi dan referensi bagi mahasiswo yang akan

menyusun fuges akhir



Lo Metode Penelitian
mengumpulkan data-data sebagai sumber untuk penyusunan Skripsi ini, pemlis
menggunakan beberapa metode yang akan dipakai untuk mendapatkan informasi

pustaka - sebagai
referensi, dokumen yang relevan, internet. CD yang berhubungan dengan

pemrograman yang digunakan.
2. Analisis
Menganalisis data-data yang telah diperoleh dari hasil pengumpulan data
pada PERKEMI Kabupaten Sleman antara lain.



2. Menganalisa kebutuhan sistem secara fungsional
b. Menganalisa kebutuhan sistem secara non fungsional
c. Menganalisa kelemahan (masalah-masalah) pada sistem lama dengan

onalisis PIECES

d. Menganalisa kelayakan sistem

tidak terkesan membosankan dan monoton,

4. Implementasi
a. Implementasi Basis Data



Akan diimplementasikan normalisasi tethadap table agar dapat menghasilkan
basis data yang sesuai dengan system yang dibangun. Disertakan pula query

KEMI Kabupaten Ehm:pt tetap dapat diskses

dngan tujuan
ana dengan baik sesuai
skripsi dalam penlitian ini dikelompokkan ke dalam beberapa bagian bab,
Masing-masing bab diuraikan sebagai berikut :
1. Bab I Pendahuluan
Bab ini barisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian.dan sistimatika penulisan,



2. Bab Il Landasan Teori
Dalam bab ini menjelaskan terperinci mengenai konsep dan teori yang
mendukung pokok pembahasan skripsi dalam perancangan aplikasi website
schingga dopat bekerja dengan baik, serta jenis-jenis perangkat lunak yang
digunakin dalam pembuatin splikast mi
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