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INTISARI 
 

Teknologi informasi saat ini telah berkembang sangat pesat dan maju, 

program-program pembangunan dan teknologi yang bermunculan hampir setiap 

hari. Jadi teknologi ini tidak asing bagi orang-orang, baik tua maupun muda. 

Teknologi ini banyak digunakan sebagai media informasi dan sebagai hari-hari 

kebutuhan. Dan penggunaan fasilitas komputer pad era modern bukanlah hal yang 

baru lagi tapi umumnya dianggap digunakan oleh berbagai lapisan masyarakat. 

Termasuk guru, pada anak usia dini yang sudah mulai menggunakan teknologi 

komputer. 

Berdasarkan pengamatan yang telah dilakukan pada siswa SD di SD Islam 

PutraDarma ditemukan beberapa masalah, yaitu kurangnya kertertarikan siswa 

dalam belajar, para siswa cenderung pasif dan cenderung bosan dalam pelajaran 

dan tidak adanya pemanfaatan teknologi komputer selain pada pelajaran 

komputer. 

Berdasarkan permasalahan tersebut,penelitian ini bertujuan untuk 

membuatkan salah satu media teknologi informasi yang berbasis multimedia yaitu 

media pembelajaran interaktif agar dapat membantu para siswa dalam belajar dan 

memberikan motivasi pada para siswa,dan sebagai contoh akan diterapkan pada 

pelajaran PKPS. 

 

Kata Kunci: Anak Usia Dini , Masalah , Multimedia , dan media pembelajaran 

interaktif 
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ABSTRACT 
 

 

Information technology today has grown very rapidly and advanced, 

development programs and technologies that are springing up almost every day. 

So this technology is familiar to people, both young and old. This technology is 

widely used as a medium of information and as a day-to-day needs. And the use of 

computer facilities pad modern era is not new anymore but is generally 

considered to be used by various people. Including teachers, in early childhood 

that have started using computer technology. 

Based on the observations that have been made in the elementary students 

in elementary Islam PutraDarma found some problems, namely the lack of 

interesting of students in learning, the students tend to be passive and tend to get 

bored in lessons and lack of utilization of computer technology in addition to the 

computer lessons. 

Based on these problems, this research aims to make one media-based 

information technology, namely multimedia interactive learning media in order to 

assist the students in learning and motivate students, and as an example will be 

applied in the subject of PPP. 

 

Keywords: Early Childhood, Problems, Multimedia, and interactive learning 

media 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


