BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Seiring perkembangan teknolongi informasi, perkembangan game juga

kemampuan animasi Flash dengan kemampuan fogika ActionScipt, dimana fitur-
fitur utama merupakan cara alternatif agar user dapa! melakukan ataw mencapai

sesuatu yang paling penting dalam game. Misalnya untuk mendapatkan sejumlah
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poin finggi agar mencapai peringkal tertinggi dan kepuasan dalam
ba'rrl.ﬂingametermbm‘t‘

Alas dasar itulah penulis mencoba merancang sebuah game dengan sudut
pandang dari samping yang memungkinkan korakter utama untuk bisa

e fop down, namun car pergerakan

. Bagaimana merincang dan membangun sebuah aplikasi game
"Trouble Space” dengan Adobe Flash CS6?

* Angpara, 2008, Memuham Teknik Duesar Pembuntun Game Berbasis Flash, Yopryvoakarta (Gave
Medin, Hal @



1.3 Batasan Masalah
Agar batasan masalah tidak meluas dan menyimpang dari pokok
bahasan, maka dalam penulisan ini diramuskan batasan masalah sebagai berikut
. Game ini adalah game 2D (2 Dimensi).

mitlak vang harus dipenuhi
dalam menyelesatkan studi pada jenjang Strata | jurusan Sistem Informasi,
Adapun tujuan lain dari penulisan ini adalah:



1.4.1 Tujuan Penulisan
Tujuan dari penulisan tugas akhir antara lain:
. Menghasilkan Game “Trouble Space”,

2. Sebagai sarana hiburan dan pengisi wakiu luang.

3, Sebagai sarana panduan untuk membual game sederhana dengan

1.5 Metodologl Penulisan
1.5.1 Metode Dokumentasi

Metode dokumentasi adalah suatu metode vang mencari data yang
berupa catatan, transkrip, buku, surat kabar, majalah, intemet, notulen rapat.



legger, agenda, dan sebagainya. Dari beberapa data yang sudah ada, pengumpulan
data berupa catatan mengenai cara mentbuat game yang berguna untuk membantu
pembuatan game dengan mudah.
1.5.2 Metode Studl Pustaka
a yang dilakukan oleh penulis
ik atau masalah yang akan

1.5.4 Metode Ujl Coba Aplikasi

Uji coba aplikasi vaitu melakukan pengujian terhadap sistem yang telah

dibangun veng akan dilakukan oleh peminat game dan anak-anak.



Lo Sistematika Penullsan
Dalam sistematika penulisan skripsi ini penulis menyusun dan membagi
ke dalam 5 bab, yaitu:

BABI : PENDAHULUAN




BABY : PENUTLUP
pembuatan aplikasi ini dan saran yang ditujukan pada pihak
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